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INTRODUCCION

El presente proyecto se redacta con caracter de Trabajo de Titulacion, para la
obtencion por parte de Oscar Alejandro Martin Ampuero Verastegui del titulo de Ingeniero de
Computacién y sistemas, y segun el deseo de nuestro promotor, que ha encargado el
proyecto de una “Implementacion de una aplicacién en realidad virtual para la seleccion de
un inmueble para el consorcio la Estancia de Chaclacayo”. Es iniciativa del promotor
aprovechar la creciente demanda de bienes inmuebles en Perd.

En los documentos que se presentan a continuacién, se recogen todos los datos y
caracteristicas que han sido obtenidos como resultado de los célculos desarrollados en los
correspondientes anexos, y que permiten marcar las lineas directrices para la realizacion del
proyecto. El proyecto consta de las 4 fases para el desarrollo del proyecto (fase inicio, fase

de andlisis y disefio, construccion y transaccion).

En la redaccién y célculos realizados se tendrdn en cuenta las disposiciones,
reglamentos y preceptos contenidos en la Legislacion vigente, prestando especial atencion a
la seguridad informatica y entorno circundante de la industria. Asimismo, se pretende
proyectar una actividad de negocio moderna acorde con las expectativas de nuestro
promotor. El area de ventas es el &rea mas importante dentro de la organizacion, ya que es
la que genera la mayoria de ingresos, por lo que es importante contar con los materiales
adecuados y las facilidades para poder desarrollar las habilidades de los trabajadores al

maximo.
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RESUMEN

La implementacion de una aplicacion en realidad virtual para la seleccion de
inmuebles permite la eleccion, desarrollo y arreglos de inmuebles

predeterminados.

El aplicativo permite la interaccién del cliente con el producto en tiempo real,
facilita la forma de conseguir un inmueble modificarlo sin la necesidad de un

profesional.

La app permite que el cliente luego de comprar su terreno, casa o
departamento pueda hacer cambios atreves del aplicativo siempre y cuando el
inmueble este en etapa de desarrollo.

Los clientes de manera general podran ver con el aplicativo departamento que
ya estén terminados en formato de realidad virtual, para una interaccion mas

realista 'y en tiempo real para su seleccién proxima.
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Abstract

The present project is written as a Titling Work, for the obtaining by Oscar Alejandro
Martin Ampuero Verastegui of the title of Computer Engineer and systems, and
according to the desire of our promoter, who has commissioned the project of an
"Implementation of An application in virtual reality for the selection of a property for
the consortium the Estancia de Chaclacayo ". It is the initiative of the promoter to
take advantage of the growing demand for real estate in Peru. In the documents that
are presented below, all the data and characteristics that have been obtained as a
result of the calculations developed in the corresponding annexes and that allow to
mark the guidelines for the realization of the project are collected. The project
consists of the 4 phases for the development of the project (start phase, analysis
phase and design, construction and transaction).

The drafting and calculations will take into account the provisions, regulations and
precepts contained in the current legislation, paying particular attention to the
computer security and surrounding environment of the industry. Likewise, it is
intended to project a modern business activity in accordance with the expectations of
our promoter. The sales area is the most important area within the organization,
since it generates the most revenue, so it is important to have the right materials and

facilities to be able to develop the workers' skills to the fullest.
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ANALISIS EMPRESARIAL
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1.1 CONSORCIO LA ESTANCIA

CONSORCIO LA ESTANCIA, empresa constituida por un grupo de
inversionistas peruanos, con mas de 12 afios de experiencia en el desarrollo y
construccion de proyectos inmobiliarios, unidos para ofrecer un nuevo concepto de
viviendas, ideal para la familia, utilizando técnicas de construccion innovadoras.

CONSORCIO LA ESTANCIA, cuenta con un selecto grupo de profesionales con
amplia experiencia técnica en: arquitectura, ingenieria y asesoria comercial,
dedicados al desarrollo inmobiliario y a la venta de inmuebles, habiendo realizado la
promocion, comercializacion, desarrollo y construccion de importantes proyectos

(Multifamiliares y viviendas).

Ubicacion
La empresa cuenta con un local en Lima, el cual se encuentra ubicada en Carretera

Central, km. 21.5 Chaclacayo (costado de “El Cuadro”).

GRUPO VISION
PUBLICIDAD SAC
]

Fuente De Soda Shalom

Zafiro Clothes
& 2
Servicentro Chaclacayo

i Condominio la Estancia

? w Market LA FONTANA
carf centt@!

El Cuadro
e

Figura 1: Ubicacién geografica
Fuente: Google maps

Empresa: COSORCIO LA ESTANCIA

Razon social de la Empresa: CONSORCIO LA ESTANCIA S.A.C.

Direccion de la Empresa: Carretera Central, km. 21.5 Chaclacayo (costado de “El Cuadro”).
Central Telefénica: (01) 358-4440 / (01) 358-4444 / (01) 358-0519

Pagina Web: http://www.condominiolaestancia.com/

Rubro de la empresa: Inmobiliarias por retribucion
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Visién
Ser la mejor opcién inmobiliaria, superando las expectativas de nuestros clientes y

generando calidad para las ciudades.
Mision

Desarrollar para nuestros clientes soluciones inmobiliarias trascendentes, creadas

por un grupo de personas enfocado en la excelencia.

1.2 ORGANIGRAMA

Gerente

Sub Gerente %

Administracion Finanzas Sistemas

Venta Control de

— . Calidad de Contabilidad Soporte Tecnico
Presenciales ..
Servicio

| Venta por Call

Center Unidad Logistica Operaciones

Proyectos

Figura 2: Organigrama
Fuente: Consorcio la estancia
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1.3 ANALISIS FODA

El diagnostico se realiz6 para hacer la implementacion de realidad virtual

en el presente estudio.

L

N\ /C)portun idades
Fortalezas

- Posibilidades de nuevos
- 12 afos de experiencia mercados en lima

- Equipo de 8 asesores de metropolitana

venta - Cartera de inmuebles
familiar disponible

- Reconocimiento a nivel

nacional | - Posibles nuevos clientes a
\ &ravez de la venta online

/Debilidades ~N /.
| Amenazas

- Competitividad
Internacional

- Falta de proceso de
especializacion

- Falta de acceso total a la ir elevad vel
informacion financiera del - Asumir elevados niveles
cliente. de riesgo.

-Demora en la seleccionde | | - EVS_T“al?S ool
inmueble J \mo ificaciones legales

Figura 3: Foda
Fuente: Elaboracion propia



Pagina 20

1.4 CADENA DE VALOR

A continuacion, mostramos la Cadena de Valor del consorcio la estancia. La
cadena de valor empresarial, o cadena de valor, es un modelo tedrico que
permite describir el desarrollo de las actividades de una organizacion

empresarial generando valor al cliente final.

Figura 4: Cadena de Valor
Fuente: El consorcio la estancia
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1.5 ANALISIS CANVAS

A continuacion, se muestra el Canvas de modelo del negocio. Se presentan los
nueve modulos que el modelo contempla para otorgar una referencia visual de los
principales componentes del negocio, clientes, producto, mercado y las

implicaciones internas que se generan.

MODELQ CANVAS DEL CONSORCIO LAESTANCIA SAC
ALIANZAS ACTIVIDADES CLAVES PROPUEST&E)E W\L\OR RELACION GON EL CLIENTE SEGMENTO CLIENTE

- Construirinmuebles
-Comprartemenos

RECURS0S CLAVES

- Asesoramiento Personalizado
- Call Center

-Venderinmuebles
- Alquilarinmuebles
e - Disefiarinmuebles
3 Wt CANALES
-Inmuebles -Vu_\antesinf_umatwus
Lofes - Avis0s publicitarios
-Informes presenciales

BancoGNB del PERU - Personas plblicas

| - Personas juridicas

ESTRUCTURA DE COSTOS TIPOS DE INGRESOS

esto de inmuebles
-Costo de terrenos

- Costo de construccion
- Costo de dominio

- Costo de personal

- Préstamos bancarios
-Venta de inmuebles
-Venta de Lotes

- Alquiler deinmuebles

Tabla 1: Andlisis canvas
Fuente: El consorcio la estancia
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1.6 MAPA DE PROCESQOS

Se ha elaborado entonces el mapa de procesos correspondiente al sector al cual
esta dirigida la empresa consorcio la estancia, el sector inmobiliario, por lo que se
considera a todo lo referido a la gestién de ventas inmuebles como los procesos

operativos del negocio.

PROCESOS ESTRATEGICOS

Gestién directiva Seleccionar Investigacién de
Inmueble mercado

—
PROCESOS OPERATIVOS

Comprade Constfruccidn de Gestidn de venta Gestién de gastos
Terrenos inmuebles de inmuebles de los trabajadores

CLIENTES
SALNIND

PROCESOS DE SOPORTE
- Capacitacidn del Mantenimiento de Imagen empresarial

Figura 5: Mapa de Procesos
Fuente: Elaboracion propia
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1.7. DIAGRAMA DE SUBPROCESOS Y DIAGRAMA WORKFLOW BPM 2.0 DETALLADO
Es un diagrama de actividades que representa los flujos de trabajo paso a paso de negocio y operacionales de los componentes

en un sistema.

Gerente de Yentas

Gestionar Seleccian de hmueble

Ficha del
cliemrte

Contactar con
el Cliente

Asistente de ventas

Figura 6: Diagrama de subprocesos
Fuente: Elaboracion propia


https://es.wikipedia.org/wiki/Flujo_de_trabajo

1.7 DEFINICION DEL PROBLEMA
Pérdida de clientes por la ubicacion geografica de la empresa.
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v" No cuenta con un software que permita el disefio de los inmuebles de

manera interactiva.

v No cuenta con un software que permita las demostraciones de los

inmuebles en linea.

v" No cuenta con una pagina web que permita la seleccion del inmueble.

1.8 DIAGRAMA DE CAUSA EFECTO

De acuerdo a la figura de las causas descritas en la figura anterior se procedio a

construir el diagrama de Ishikawa.

Persons cescontarns

Figura 7: Ishikawa

Fuente: Elaboracion propia

1.9 ALTERNATIVAS DE SOLUCION

Tabla 2: Alternativas de solucién

CRITERIOS

Gestion del servicio

Tolerancia de migracién de
informacion

PROPUESTA REALIDAD VIRTUAL

Permitird una exploracién total
del inmueble a comprar,
incluyendola gran mayoria de
detalles, tales como ubicacidn de
los muebles, medidasde la
propiedad, dafios ocasionados
anteriormente por otros inquilinos
o propietarios, entre otros.

$ 30 000.00

La calidad de software es muy
bueno,

ya que soportaanimacién en 3D lo
que indica que tiene unaalta
capacidad de escalabilidad.

Tiene alta tolerancia a la migracion
de

datos, debido a que puede

adaptarse a cualquier motor de BD.

Fuente: Elaboracion propia

COMPETENCIA

La propuesta de la competenciaesun
sistema de ventas en linea, sin embargo
en esta propuesta sera limitada la
capacidad de poder elegirun inmueble
ya gue no cuentacon una aplicacion
que permita ver la mayoria de detalles
enlinea, sino solamente un plano de
dicho inmueble y fotografias
referenciales.

$15 000.00

Calidad de software optima,
cumpliendo

estandares de seguridad alta, sin
embargo no tiene capacidad de
escalabilidad.

Para trabajar a su dptima capacidad,
dicho sistematrabajara con el motorde
base de datos Oracle.

Esto hara dificil la migracidn, ya que la
mayoria de datos se encuentraen
archivos planos, Excel, y archivos fisicos
(papel).

EXTRANJERO

Aplicacién mavil para ventas, esuna
aplicacién

estandar sin embargo solo permite
ver fotos referenciales delinmueble,
sin la posibilidad de verificar los
detalles del mismo.

$ 8 000.00
Calidad optima

Para trabajar a su 6ptima capacidad,
dicho sistema trabajara con el motor
de base de datos mysgl.

Esto hara dificil la migracién, ya que la
mayoria de datos se encuentraen
archivos planos, Excel, y archivos
fisicos (papel).
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1.10 EVALUACION FINANCIERA

La evaluacion financiera es un proceso por el cual se determina el establecimiento de cambios generados por

un proyecto a partir de la comparacion entre el estado actual y el estado previsto en su planificacion.

EGRESOS
Tabla 3: Evaluacion financiera

EVALUACION FINANCIERA DEL PROYECTO
Tarsanca LA EStancia

APROBADD POR: GERENTE GEMERAL

FECH#A DE INICIO DE VIGEMCIA

PLEMENTACION DE LA REALIDAD VIRTUAL EN LA SELECCION DE UN INMUEBLE DEL CONSORCIO LA ESTANCIA DE CHACLACA

20M0N2016

Total Mensu:Provecto

Tiempo Dedicaci
Cantidad [Meses) on |Costo [US$)
Jefe de Provectos 1 5

Analista de Sisternas

Gizgemy

5527 2000 1100
1007 1000 1000
1007 1000 1000
307 850 2975
Tatal

Analista de Base de Datos

1 2
Analizta Programador 1 2
1 1

Fuente: Elaboracion propia
Tabla 4: Recursos financieros

BECUARSOS HARDWARE % SOF TWARE

Recursos

[antidad | Mesd
Lertes de realidad wirtual 3

Android Studio 1

Subtotal
1200
u]

Equipos

laptos 500

Total [USE]
Total [SI.%)

Fuente: Elaboracion propia


https://es.wikipedia.org/wiki/Proyecto
https://es.wikipedia.org/wiki/Planificaci%C3%B3n

Tabla 5: Materiales financieros

MATERIAL DE ESCHITORIO

Material

Cantidad

Subtotal

Papel Band [killar]

1.5

Lapiceros

10

Corrector Ortografico

5

Engrapador

2

Perforador

2

Falder de kanila

30

Sobres de Manila

30

Clips [Caja)

2

Fuente:Elaboracion propia

Total [$]

Total [SI]

Inversion Provecto

MMes 3

Jefe de Provectos

Tioo

Aralista de Sisternas

Amalista Programador

plujuju)

Aalista de Base de Datos

2975

2975

PAaterial Escritorio

745

745

745

745

Flujo de Pago [US%)

2107 .45

2107 45

2404 95

1404. 9%

Total Inversidn

Dalares [LISE]

02E3.2

Soles [SH.]

3750081

Tipo Cambio Dalar =

=. 345

MMonto [S.]

Fonto [US%)

L=

100, 00

0. 00

Sguia

50,00

S0. 00

Teleforno

130,00

E32.33

Total

340_00

20333

Fuente: Elaboracion propia
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INGRESOS

Tabla 6: Evaluacion financiera del proyecto

EVALUACION FINANCIERA DEL PROYECTO

APROBADO POR: GERENTE GENERAL

FECHA DE INICIO DE VIGENCIA

IMPLEMENTACION DE LA REALIDAD VIRTUAL EN LA SELECCION DE UN INMUEBLE DEL CONSORCIO LA ESTANCIA DE CHACLACAYQ

20/10/2016

Flujo de Ingreso

ingreso mensual

Fresupuesto mensual
Total $

* Se solicita a la empresa un pago de 50% a firma del contrato y la cancelacion a la entrega del Sistema.
Costo del sistema § 30208

Fuente: Elaboracion propia
FLUJO DE CAJA

Tabla 7: Flujo de caja

EVALUACION FINANCIERA DEL PROYECTO

APROBADO POR: GERENTE GENERAL

FECHA DE INICIO DE VIGENCIA

LEMENTACION DE LA REALIDAD VIRTUAL EN LA SELECCION DE UN INMUEBLE DEL CONSORCIO LA ESTANCIA DE CHACLAC

20/10/2016

11.1.5  FLU.JO DE CAJA

Meses del Proyecto 1 2 3 4
Inversion del Proyecto
Egresos Mensuales -2107 45| -3107.45 -2404.95 -1404.95 -1745.00]
Ingresos Mensuales 30208.00 15104.00 15104.00, 30208.00 30208.00
Fecuperacisn Ingresos no Percibidos 0.00 0.00 0.00 0.00 0.00
Flujo Neto desp_ Impuesto -10869.80 28100.55 11996.55 12699.05 28803.05 28463.00

“alor Presente de Flujos -10869.80 2381403 861574 772903 14856.29 12441 44
Recuperacisn de |a |nversidn 1294423 21559.96 2928893 4414529 5E586.73

Periodo de recuperacidn de | a lnversidn

Periodo de recuperacidn de | a lnversidn

Fuente: Elaboracion propia
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Tabla 8: Evaluacion financiera

Periodo de recuperacidn de la lnversion

Periodo de recuperacidn de la lnversion

11.2. RENTABILIDAD DEL PROYECTO ¥ JUSTIFICACION TECNICA ECONOMIC A

a) Costo de oportunidad del Provecta 0is

“alor Presente del provecto E745E.53

“Yalor Presente bleto del Proyecta BESBE.73 WAK >=0, Se acepta la propuesta

b] Ta=sa Interna de Rendimiento [ TIR del Provecta)

Taza lnterna de Fetorno 216 > 1.39 32 | = acepta el provecta

c] Indicadar costalbeneficio

119

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO Il
PLAN DE PROYECTO
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2.1 ACTAS DE CONSTITUCION

Proyecto:Implementaciom de una aplicacion en realidad virtual para la
seleccion de un inmueble del consorcio la estancia.

Organizacion: El consorcio la estancia de chaclacayo.

Fecha: 20/10/2016

Gerente del proyecto: Oscar Aampuero Verastegui

Tabla 9: Acta de constitucion-1

ACTA DE CONSTITUCION DEL PROYECTO

IMPLEMENTACION DE LA REALIDAD VIRTUAL EN LA SELECCION
DE UN INMUEELE DEL COMSORCIO LA ESTANCIA DE

PROYECTO CHACLACAYO

PATROCINADOR Gerenta: Elvis Rodriguez Bazan
PREPARADC POR Cr=carAmpuern Verastegui
REVISADO POR Gerenta: Elvia Rodriguez Bazan
APROBADO POR Gerents: Elvis Rodriguez Bazan

BREVE DESCRIPCION DEL PRODUCTO O SERVICIO DEL PROYECTO

El presante proyecto serd desamollado bajols metodologis RUP, utiizando como plataforma de apoyo
lz aplicacion Planner 5d (vadmnss 73w 10100 uanEjque  nos presenta lo siguiente:

# Seleccion de un inmueble en linea.

# Dizararlos planosde losinmuebles en 30

¢ Demostracion de losinmuebles en realidad virtual,

OBJETIVOS DEL PROYECTO

Ohbjetivo General:
Implementaruna aplicacion de realidad virtual para la seleccion de un inmueble para el
consorcio la estancia en chaclacayo.
Chbjetivo Especificos:
# Disminuir los costos de marketing en un 20%.
¢ Dizefisruna interfaz amigable para ls demostracion del producto.

FACTORES CRITICOS DE EXITO DEL PROYECTO

Fuente: Consorcio la estancia
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Tabla 10: Acta de constitucion-2

Disefio del proyecto segln requerimiantos del clienta.

Alta disponibilidad de la aplicacion.

Seguridad durante el uso de la aplicacion.

Personalcapacitado con conocimientos altos en desamollo de aplicaciones en 30.
Ajustar g presupuesto s la necesidad delcliente.

REQUERIMIENTOS DE ALTO NIVEL
Plataforma de desamolio Android studio
Caontrato de slojamiento de hosting bajo la plataforme windons.
Cornpatibilidad en los equipos a utilizar.

EXTENSION ¥ ALCANCE DEL PROYECTO

FASES DEL PROYECTO PRINCIPALES ENTREGABLES
Gestion del Proyecto Acts de constitucion del proyecto
1.1 Gestion de integracion del proyecto EDT

1.1.1. Acta de constitucion del proyecto Cronograma de actividades
1.2.Gestion del alcance del proyecto Plan de trabajo y cronograma
1.3.Gestion del tiempo del proyecto Documents de modelo del negocio
1.4.Gestion de costo del proyecto Documento de requerimientos
1.5.Gestion de comunicaciones del proyecto funcionales y no funcionales
1.6.Gestion de recursos Humanos del Documents de plan de migracidn de

Frn‘y'gj::tu ) BD
1.?.6251:!?n|:le resgos del proyecto Documento de plan de iteraciones
1'B'GE51:!?HE|E na“d.a:.l E'.EI proyecto Documento de anslisis del sistema
1.8.Gestion de adquisiciones del proyects Documento de prototipos del sistems

2.Fase inicio _ .
2 1 lteracién Preliminar Documento de diseno del sistems

244 Actividades Preliminares Documento de implementacidn del
2.2 Modelamiento del negocio sisterna

2.24. Realizacion de entrevistas conel I“f:'"'“f-'dE'F”?{’E_E':' de migracion
usuario Glosaro de Temninos

2.22. Construccion del modelo del Documento de plan de capacitacidn
neqocio y procesos Docurnento de resultado de pruebas

Fuente : Consorcio la estancia

Tabla 11: Acta de constitucion-3

2.3 \dentificacion de Requerimientos « Documento de cieme
2.4 _Administracion del proyecto
3.Fase de Analisis y Disefio
3. 1.Actividades preliminares
3.2 _Analisis ydisenode procesos
3.24. Analisis
3.21.1. Iteracign |
3.21.2 Iteracion|l
3.22. Diseno
3.22.1. Implementacion de prototipo
3.22.2. Elaboracion de diagramas
3.22.3. Documento de disefio
3.2 2 4 Documentacion
3.22.5. Requerimientos
4.Fase construccion
4.1.Revision del plan de migracion
4.2 Capacitacion
4.24. Plande capacitacion
4.23. Ejecucionde capacitacion
4.23. Evaluacionde capacitacion
4.3 Pruebas de modulo
4.4 Pruebas conusuaric
4.5 Puesta en produccion
5.Fase fransicion
5.1.5oporte postproduccion
5.2 Flaboracion de documento de cierre

INTERESADOS CLAVE

+ Gerente de ventas del consorcio la estancia
» Asesores de ventss (Vendedor) del consorcio s estancis

RIEEG0OS DEL PROYECTO

* Lafslta de capacitacion del personal.

Fuente:Consorcio la estancia
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Tabla 12: Acta de constitucion-4

Monto pars reskzarel proyecto
Tiempao de entrega del proyecto,
Falta de tecnologia en la empress.
HITOS PRINCIPALES DEL PROYECTO
Programaciin de la aphcacion para Android.
Programacion del modulo de seleccion de inmueble en la pagina web.
Subir la APP la tienda de aphcaciones de Android.
Actualzar la pagina web con el nuevo modulo.

PRESUPUESTO DEL PROYECTO

El Presupuesto estimado sera S/. 30, 4700.00

Facha de inicio pravista: Fecha da finpreviita:  Duracion en dias:
Ochubred | Enero 23 [ shoras

AUTORIZACIONES:

Fuente:Consorcio la estancia

2.2 REGISTRO DE INTERESADOS
2.2.1 Registro de Interesados Externos

Tabla 13: Interesados Externos

Elvia Gerente de  Pertenecera  Gestionalos procesosyes | Genera publicidady Afavor Participa en
Rodriguez Ventas la empresa  encargada del area de fomenta nuevos las ventas
Bazan ventas mercados
Kevin Asistente | Pertenecera | Haceseguimientoalas Realiza seguimientode | Afavor Participa en
Rodriguez deventas | la empresa | ventas realizadasylos las ventas el cobro de
Dextre procesos de seleccion de las ventas

los clientes
Ana Lucia Vendedor Pertenecera Realizalas demostraciones Realizalas ventas alos  Afavor Participa en
Valverde la empresa  de los producto a los clientes las ventas
Diaz clientes y registra los datos

de los clientes
Gonzalo Vendedor | Pertenecera | Realizalas demostraciones | Realizalas ventas alos | Afavor Participaen
Diaz la empresa | de los producto a los clientes las ventas
Requejo clientes y registra los datos

de los clientes

Fuente: Elaboracion propia



2.2.2 Registro de Interesados Internos

Tabla 14:

Jefe de
Proyecto,
Desarrolla
Ampuero dor
Verastegu

i

Oscar
Alejandro
Martin

Analista
Funcional,
Desarrolla

dor.

Elvia
Rodriguez
Bazan

Gerente de
Ventas

Miembro
del
Proyecto

Miembro
del
Proyecto

Miembro
del
Proyecio

Interesados internos

Utilizaremos el software
unity para el desarrollo de
Ia aplicacion en realidad
virtual para la
demostracion de un
inmueble

Utilizar la metodologia
RUP, Usar buenas
practicas en el desarrollo
del sistema, utilizaremos
UML para realizar los
diagramas Para la
aplicacion web
utilizaremos el lenguaje
PHP con el motor de
base de datos MySql.
para validar el ingreso de
los usuarios y el registro
del proceso.

Es el sponsor de nuestro
proyecto, el cual serd el
encargado de facilitar la
informaciéon y requisitos
del sistema.

Fuente : Elaboracion propia

2.3 GESTION DEL ALCANCE

Objetivo General:

Realiza cambios
en el, proyecto.
Desarrollar el
sistema y realiza
las pruebas del
mismo.

Realiza cambios
en los procesos.
Controla el
avance del
proyecto, realiza
la

documentacion.

Realiza
pruebas
sistema.

A favor
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Participa haciendo
seguimiento del proyecto
¥ en la implementacion
del Sistema. Realiza

pruebas de control de
calidad para una buena
elaboracion del proyecto

Participa en F]
elaboracion del Sistema.
Realiza los
requerimientos que se
van a necesitar,
proporciona un analisis
del desarrolic y
realizamos las pruebas
de control de calidad
para una buena
elaboracion del proyecto,
también participa en la
implementacion del
sistema.

Participa en las pruebas
del sistema.

Implementaciéon de una aplicacion en realidad virtual para la

Seleccion de inmuebles del consorcio la estancia (ISRVSICE).

Objetivos especificos:

v Aplicar la realidad virtual para la visualizaciéon en 3D de

inmuebles que permitiendo la interaccion en tiempo real

con los planos del aplicativo.

v La visualizacién de inmuebles y su compra por el medio

de comunicacion interna de aplicacion.

v' Desarrollo de inmuebles en tiempo real que sea

amigable con el cliente.

2.3.1 Enunciado del alcance

El alcance del proyecto facilitara la visualizacion de los inmuebles en 3D de

manera facil e interactiva para el usuario, ademas permitira la demostracion de

los inmuebles con todos los detalles, tales como ambientes, servicios béasicos,

entre otros, asi como también la Gestidbn de seleccién de un inmueble desde

cualquier punto sin necesidad de estar presente fisicamente.



2.4 ESTRUCTURA DE DESGLOSE DEL TRABAJO

IMPLEMENTACION CE UNA APLICACION EN
REALIDAD VIRTUAL PARA LA SELECCION CE
UN INMUEBLE DEL CONSORCIO LA ESTANCIA
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fion de Proyecto 1

Gastidn de integracion
del proyecto 1.1

Acta de constiucion del
proyecto 1.1.1

Gesfion del alcance del
proyecto 1.2

Gestion de! fizmpo del
proyecto 1.3

Gestion de costo del
proyecto 1.4

Gestion del tismpo del
proyects 15

Gestion de recursos humanos
del prayecto 1.6

(Gastion d Aissgos del
proyecto 1.7

Gestion de calidad cel
proyecto 1.8

Gesfion de adouisiciones del
proyecto 1.9

Iteracidn Preliminar 2.1

Actividades Preliminares .11

Modelamiento del
negocio 22

Realizacidn de entrevistas
con el usuarip 2.2.1

Construccion del modelo del
negacioy procesos 2.2.2

|dentficacion de
Requerimientos 2.3

Administracion del
proyecto 24

Figura 8 :Estructura de Desglose
Fuente : Elaboracion propia

Faze Andlsiz y Disefio 3

Actividades
preliminares 31

I
Andlisizy dizefio de
proceses 3.2

——

Andlisis3.2.1

Fase Consfruceion 4

Revizian del plan de

Plan de capacitacion
421

Iteragion| 3211

Ejecudion de
tapacitacian4.22

Iteracion113.11.2

Disefin322

— 1

Fvalugcion de
wpadtacing.l3

Implementacion de
prototigo 32.21

Pruebas de modula 4.3

Pruebas con usuzrio 4.4

Elzboracion de
dizgramas 32.2.2

Pugsta n produccian
45

Documento de disefio
3123

Documentadon 3.0.24

Requerimientas 3.2.25

Faze Transicidn 5

Soporte postproduccian
51

Elaboracion e
documenta de derre 5.2
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2.5 Diccionario EDT

Es una herramienta fundamental que consiste en la descomposicion
jerarquica, orientada al entregable, del trabajo a ser ejecutado por el equipo
de proyecto, para cumplir con los objetivos de éste y crear los entregables
requeridos, donde cada nivel descendente de la EDT representa una

definicion con un detalle incrementado del trabajo proyecto.

Tabla 15: Nombre del proyecto

Maombre DelProyecia iglas DelProyecia

IRVSICE
IMPLEMENTACION DE LA REALIDAD VIRTUAL EN LA

SELECCION DE UN INMUEELE DEL CONSORCIO LA
ESTANCIA

Especificacion de Paquetes de Trabajodel WBS

Gesfion | Gesfion deintegracion del Se confaranTasintegraciones delprovecio parasu
de Proyecto 1.1 seguimiento con las constantes actualizaciones de la
Proyecto BImMpresa

1

Acla de Se implementa el acta de
constitucion del | constitucian parauna evaluacion
provecta 1.1.1 dela etapa del provecto

Gestion del alcance delproyedo | Se deferminan [os parametros que fendra el proyecio
12 con posibles contratiempos v mejoras en su etapa de
gestion

Gesfion deltfiempodel proyvecio [La gestion de evaluadondeltiempose ubica al
termino de |as etapas de desarrollo del proyecto

Gestion de costo del proyecio Se gestiona un costo de T0000.00 por el desarrollo
del sistema a ejecutar.

Gestion de comunicadones del | Se gesfionaun aproximadeferminos de
provecto comunicaciones enun tiempo de 103 dias.

Gestionderecursoshumanos | Se manfiene unalinea de personal en oplimas
del provecto condiciones laborales, tanto salariales como
personales.

Gesfion de riesgos del provecto [Mantenemos un aplimo seguimiento del producto
para su mejor uso previniendo riesgos
Gesfion de calidad delproyecio | Se maneja una constanfe actualizadon delsistema
parauna dptima calidad del producto

Gesfion de adguisidones del Se busca obienerlas mejores herramientas paraun
proyecto desarrollode calidad.

Fuente:Elaboracion propia
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Tabla 16:Nombre de proyecto-2

Faselnicio teracian Etapas anies del desarrollo delprovedo
Preliminar

Adfividades Evaluacionde Tas necesidades del
preliminares proyecto

Modelamiento del | Desarrollo del modelado de Ta aplicadony Ta pagina web
negocio

Realizacion de Evaluarlas necesidades delcliente
entrevistas con el
usuario

Construcciondel Consfruccion deTas etapas de
modelodel negocioy | necesidades del proyecto
procesos

[dentificaconde [ Desarrollodelas necesidades dela aplicacion
reguerimientos

Admimistracion [ Administrarlas etapas evaluadas del proyecto
del provecto

Fase Analisis | Elapa de analisis v su desarrollo de disefio
y Disefio Actividades Etapas de pre- prueba del provecto
preliminares

Analisis v diseno | Ejecucion del analisis v del diseno de procesos del provecio
de procesos

Analisis [teracion 1:
Andlisis dela aplicacion

[teracion 2:
Analisis dela pagina web

Etapa de modificacion del proyecio parauna comodidad optima
del cliente

Implementacion de [ Etapa de prueba del provecto
prototipo

Elaboracion de Evaluacionde diagramas de [as efapas del
diagramas proyecto

Documento de Documentacondel diseno delproyedoy
disefio sU ejecucion

Fuente :Elaboracion propia



Tabla 17:Nombre del proyecto -3
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Documentadon

Elaboracion de los documentos def
provecto

Requerimiertos

Busqueda de necesidades parala
ejecucion del proyecto

Prueba de modulo

Etapa de evaluacion defos
madulos del aplicativo yla
paginaweb

Pruebas con usuario

Evaluaciondel clierte con el
proyecto

Puesia en proguccion

Ejecucion del proyecio enla
empresa

Fase Transicion

DistrbUCion del proyecio

Soporie postproduccion

Evaluaciondelas etapasfinales dela
ejecucion del proyecto

Elaboracion de documento de
cierre

Ejecucion defa documentacion luegode su
finalizacian

Fuente:Elaboracion propia

Representacion grafica que muestra la jerarquia de todos los trabajos del

proyecto.

Identidica todo el trabajo que debe ser realizado, si no esta representado

en la EDT/WBS no forma parte del proyecto.

Es la base fundamental para definir el alcance del proyecto

Puede servir como plantilla para proyectos futuros similares.
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2.5.1 Entregable

1 Actade constitucion del proyecto

El Acta de Constitucion del Proyecto es un documento en el
gue se define el alcance, los objetivos y los participantes del
proyecto. Da wuna vision preliminar de los roles vy
responsabilidades, de los objetivos, de los principales
interesados y define la autoridad del Project Manager. Sirve

como referencia de autoridad para el futuro del proyecto.

2 Diagrama EDT
La EDT es una herramienta fundamental que consiste en la
descomposicion jerarquica, orientada al entregable, del trabajo
a ser ejecutado por el equipo de proyecto, para cumplir con los
objetivos de éste y crear los entregables requeridos, donde
cada nivel descendente de la EDT representa una definicion

con un detalle incrementado del trabajo del proyecto

3 Cronograma de actividades
El cronograma de actividades tiene registrado las actividades,

fechas y los responsables de cada actividad.

4 Plan de trabajo y cronograma
La planificacién, la planeacion o el planeamiento, es el proceso

metodico disefiado para obtener un objetivo determinado.

5 Documento de modelo del negocio
Un modelo de negocio describe un rational de como una
organizacion crea, entrega y captura valor en contextos
sociales, culturales, etc. El proceso de construccion de

un modelo de negocios es parte de la estrategia de negocios.
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6 Documento de requerimientos funcionales y no
funcionales
Un requisito no funcional o atributo de calidad es, en la
ingenieria de sistemas y la ingenieria de software, un requisito
que especifica criterios que pueden usarse para juzgar la
operacion de un sistema en lugar de sus comportamientos
especificos, ya que éstos corresponden a los requisitos

funcionales.

7 Documento de plan de migracion de BD
Evalte el tamafio de la base de datos: El tamafio de la base
de datos determinara el tipo de hardware que se requiere,
asi como la cantidad de almacenamiento y qué instancia sera
necesaria después de la migracién. Esto puede llevarse a
cabo por el propio equipo interno de TI.

8 Documento de plan de iteraciones
Iteracion significa el acto de repetir un proceso con la intencion
de alcanzar una meta deseada, objetivo o resultado. Cada
repeticion del proceso también se le denomina una "iteracion”,
y los resultados de una iteracion se utilizan como punto de

partida para la siguiente iteracion.

9 Documento de analisis del sistema
Un conjunto o disposicidbn de procedimientos o programas
relacionados de manera que juntos forman una sola unidad.
Un conjunto de hechos, principios y reglas clasificadas y
dispuestas de manera ordenada mostrando un plan l6gico en
la union de las partes. Un método, plan o procedimiento de

clasificacion para hacer algo.

10 Documento de prototipos del sistema
El Modelo de prototipos, en Ingenieria de software, pertenece

a los modelos de desarrollo evolutivo. El prototipo debe ser


https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_software
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construido en poco tiempo, usando los programas adecuados
y no se debe utilizar muchos recursos.
11 Documento de disefio del sistema
El disefio de sistemas es el arte de definir la arquitectura de
hardware y software, componentes, moédulos y datos de
un sistema de computo, a efectos de satisfacer ciertos
requerimientos. Es la etapa posterior al andlisis de sistemas.
12 Documento de implementaciéon del sistema
Una implementacion es la instalacion de una aplicacion
informatica, realizacién o la ejecucién de un plan, idea, modelo
cientifico, disefio, especificacion, estandar, algoritmo o politica.
13 Informe del proceso de migracion
La migracion es el desplazamiento de poblacion (humana o
animal) que se produce desde un lugar de origen a otro
destino y lleva consigo un cambio de la residencia habitual en
el caso de las personas o del habitat en el caso de las
especies animales migratorias.
14 Glosario de Términos
Catalogo alfabetizado de las palabras y expresiones de uno o
varios textos que son dificiles de comprender, junto con su
significado o algun comentario.
15 Documento de plan de capacitacién
Es una estrategia indispensable para alcanzar los objetivos de
la salud ocupacional, ya que habilita a los trabajadores para
realizar elecciones acertadas en pro de su salud, a los mandos
medios para facilitar los procesos.
Preventivos y las directivas para apoyar la ejecucién de los

mismo.
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2.6 PLANIFICACION DE TIEMPO
Cronograma (DIAGRAMA DE GANT)
Es una herramienta grafica cuyo objetivo es exponer el tiempo de
dedicacion previsto para diferentes tareas o actividades a lo largo de un

tiempo total determinado.
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Figura 9: Planificacion de tiempo en A3

McNambire de tarea Duracan

de

tan

revianko 2016 icmbea 20% anare 200 Sabrare 2017
;) Lww v g0 | o2 | o3ze 4 | 09 0 94 | ows | g4 | g9 | 4 | 09 | w4 we | g4 | ga | 3 a | w3 sa 23 | 3a | 3 | v w2 | yr a2
1 =P royecto Consorcio la Estancia 111 diias. r 1
2 ™ Fase Gestion del Proyecto 7.5 dias | p— |
3 - Gestign de integracidn del proyecto 0.5 dias
4 - Metade eonstitucion del proyects 0.5 dias Analista; Jefe del Proyecto
5 - Gestidgn del alcance del proyecto 1dia Analista
& - Gestign del tempo del proyecto 3 dias o Analista
7 - G estidn de costo del proyecto 2 dias T Analista
a - Gestidn de comunicaciones del proyects ldia T Analista
9 - Gedgtidn de recursos Humanes del Proyects 1dia T Analista
1a - Gestidn de riesgos del proyecto 1dia T Analista
11 - Gestign de calidad del proyecto 1dia T Analista
1z - G estidn de adquisiciones del proyects 1dia T Analista
13 == Fase l: nico 27.5 dias r 1
14 - Iteracitn Preliminar 10.5 dias. | e |
i5 - A tivid ades Preliminares 10.5 dias. —
16 - Organizaciin dal proyects 1 dia T Analistazefe del Proyecto
17 - Reuniones intermas de trabajo 2 dias + Analistadefe del Proyecto
18 - Blabo racion preliminar del plan de trabajo y cronograma 3 diias Analista
19 - Entregade documentod del plan de trabajo y cronograma 1 dia W, Analista
20 - Entregay aprobacidn del plan del trabajo y cronograma 1dia T Jefe del Proyecto
21 - Modelamiento del negodio 9 diias —
2z - Realizacidon de entrevistas con el usuario 3 dias | e |
23 - Elabe racidn y entrega de cronograma de reunicnes 2 dias T Jefe del Proyecto
24 - Aprobaciin del cronograma de reuniones 1dia T Jefe del Proyecto
25 - C idn del modelo del negocio y p & dias
26 - Elabo racidn del disgrama de casos de use del negosio 2 dias Amnalista
27 - Especificacion de los casos de uso del negodio 1dia T Amnalista
258 - Elabo racidn del diagrama de actividades de los cases de 1dia T Amalista
uso del negocio
29 - Elaba rar documente madels del negaodio 1dia T Amnalista
0 - Presentacidn del medelo de negocdio 1dia T Analista
i - Ajustes y oo recciones requeridos en presentacidn 2 dias Ty Analista
3z - Entregade modele del negecic ldia T Analista
33 - Revisidn de documentes 1dia T Analista
34 - Ajustes y oof resdi anad 1dia T Analista
35 - Entregay aprobacidn de decumentas 1 dia T, Analista
36 - Iden tificacidn de Regu erimientos 6 dias
a7 - Rie union es € on usua o 1dia T Analistazlefe del Proyecto
Tama Roasurman dal proyace r 1 Tareamanucal n ol sl cominas u Facha Emit -
Proayector Proyectal mpp [P E PO Tarea indciva sicrker chur e sk firs ] Frograse
Fecha:sab 3/12/16 it - it inacsine I i o S | — T Fregrage maral

Fuente :Elaboracion propia
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Figura 10:Planificacion de tiempo

i MdNambire de tarea Duracian
de
tan
revimbn 2016 dichmbn 209 anane 2007 Sabrare 2017
i) Lo | w5 |20 | a5 |ag 4 | 3 14 13 | 24 | 29 | 4 | 9 | y4 | y3 | 24 | 29 | 3 | 8 | 93 | v | 23 | 28 | 3 | 7 | wa | a7 | 22|
E] - Elaborar Lista-Requerimientos funcionales y no funcionales 2 dias Analista
k] - Mentificar actividades a automatizar del modele de negodie 1dia T Analista
optimizado

40 - Mentificacidn de bos casos de uso de sistema ldia T Analista

41 - Elaborar arquitectura delsistema web 2 dias T Analista

42 - Entregay apiobacion de los documentas 1dia T Analista

43 - Administracidn d el proyecto Adias | o |

44 - Entregadel plan de migrseidn 1dia T, Analista

45 - Revisidn del plan de migracidn 2dias ¥ Jefe del Proyecto

46 - Elabaracidn del plan de iteracidn (todo el proyects) 2dias T Analista

47 - Ajuites y oor reotioned en el plan de iter acidn ldia T Analista

458 - Entregay aprobacidn del plan de iter acion 1dia T Jefe del Proyecto

49 " Fase 2: de Andlisi y Disedio 45.5 dias r 1

50 - A tivid ades prelimin ares 3 dias —

51 - Elaboracidn y entrega de cronograma de reuniones 1dia T Analista

5z - Aprobacidén del cronogramade reuniones ldia T Jefe del Proyecto

5% - Instalacidn y configuracidn de ambiente de desarrallay 2dias T Desarrollador

software base

54 - Andlisis y disefio de processs 42 5 ding 1 1

55 - Anilisis 12.5 dias L/ —

56 - Ieracidn | 6.5 dias 1

57 - Elabe rar diagrama de cases de use del sistama 2 dias T, Analista

58 - Espacilicacian de camod de uso del sitema 2 dias T Analista

59 - Revisidn de diagramas 1dia T Analista

[14] - Optimizaciin de los diagrama desarr oll sdos 1dia T Analista

&1 - Elaboracidn del documento de andliai ldia T Analista

a2 - Entregadel documento de andlisis 1dia T Analista

a3 -5 Revisidn del decuments de andlisis ldia T Analista

a4 - Ajustes y correcdiones 1dia T Analista

a5 - Entregay aprobacidn de documentos actualizade de 0.5 dias T Analistaz) efe del Proyects

andlisis

&6 - Meracion Il 6 dias 1

&7 - Entregay disefio de los repones ldia Aunalista

(1] - Ajustes y eoffead anes 1ldia T Analista

69 - Elaboracitn de los reportes de los eaos de uso 1dia T Analista

Ta -5 Entregay revigidn de lod catos de uss 2dias T Analista

71 - Ajustes y correcciones 1dia T Analista

Tz - Actualizacion de dooumento de andlisia 1dia T Analista

73 - Entregay aprobacidn deld ocumento de andlisis 1dia T Analista

74 - Disedio 30 dias L) 1

75 - Implementacién de prototipo 4 dias —

76 - Elaborar el prototipe d ol sistema 2dias T, Desarrollador

Tara Resinsrttaart cal por i L 1 Tamamanual L B scle al conmimas L] Facka Emite |
Proyecto: Proyectel mpp [ Ve Tarea inestua wsls duraddn wls i n Frograse
Fecha: s4b 3112716 Hite ] Hits inactve I B Rt i e— T 4 Prigra i sl
Rainran F1 cuumanireaive Feosinsrsaas v s sl 1 Hrcwranrc =

Fuente : Elaboracion propia
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Figura 11 : Planificacion de tiempo

kkMNaombre de tares Durscian
o
oy ke 2005 kb 209 anars 2007 dabrars 2017
i 10 | v | 20 | 25 | 30 4 | 9 a4 | e |24 |29 | 4 | 9 | g4 | 19 | 24 29| 3 8 93 98 23 a3 2 7 a2 |97 | a2
T - Mjustes y cofrectiones 1dia ", Desarrollador
T8 - Reunidn de revisidn de levantamiento de observaciones 1 dia T Analistadefe del Proyecto
del pretotips
7a - Revigidn y aprobacitn del prototipo 1dia T Analistadefe del Proyecto
a0 - Elaboracién de diagramas a9 dias | |
al - Elaborar diagrama de actividad 2 dias T Analista
az - Hlabo rar diagrama de estads 2 dias T Analista
&z - Elaborar diagrama de clases del 3istemas 1 diia Analista
a4 - Elabaorar diagrama de interaccidn entre dlases 1ldia Analista
&5 - Elaborar diagrama de secuencia 2 dias + Analista
1 - Elaborar diagrama de col abor acidn 2 dias Ty Analista
a7 - Elabo rar diagrama de entidad)velacisn 2 dias Ty Analista
ab - Elaborar madelo de dates ldia ¥ Analista
aa - Revisidn del modelo de datos ldia T Analista
a0 - Optimizacion de lod diagram s desarn olladas 1dia T Analista
a1 - Documento de disefio 12 dias —
az L Actualizacidn de documento de disefio con diagramas 1 dia T Analista
de aciividades
a3 - Revisidn de documents de disefio 1 diia T Jefe del Proyecto
a4 - Aetualizacidn de documents de disefio con diagrama de 1dia T Analista
estado
a5 - Revisidn de documents de disefio 1dia T Jefe del Proyecto
a6 L] Actualizacidn de documento de disefio con diagrama de 1 dia T Jefe del Proyecto
clases del sistema
a7 - Actualizacidn de documento de disefio con diagrama de 1 dia T Analista
interaceidn clases del sistema
98 - Revisidn de documents de diseio 1dia T Jefe del Proyecto
a9 - Setualizacidn de documents de disefio con diagrama de 1dia T Analista
secuencia
100 - Revisidn de documents de diseio 2 dias Ty Jefe del Proyecto
101 - Actualizaciin de documents de disedio con diagrama de 1 dia T Analista
on tidad frel acidn
0z - Revisidn de documento de disefio 1 dia T Jefe del Proyecto
103 - Actualizacidn del documento de disefio mod elo de 1 dia T Analista
datos, diccionario de datos e interfaces
104 - Entregadel documento de disefio 1ldia T Analista
105 L] Revigidn del documenio d e disefio 1dia T Jefe del Proyecto
106 - Njustes y correcdiones 1 dia T Analista
a7 - Aprobaciin de documentos de disedio y modele de 1 diia T Jefe del Proyectn
datos
108 - Documentacidn 2 diias L
109 - Elabao racidn d e documento de implemeantacitn 1ldia T Analista
iia - Entregade documento de implementacian 1dia T.A.nnl'uh
111 - Ajustes y corfecdiones 1dia ¥ Analista
Taraa R dal prop e | 1 Tamamasual 1 B ick ul comianzs [ | Facha min [ ]
Proyecio: Proyeciol mpp Disasicn v e Tara ik gva sk e e ke lir [ ] Fregrais
Facha: sab 3712716 Hite - Hine inaesive Infiomia da rsuran Mol ee— T3P0 P Frograss marnuad
Rt 1 fuunmanirasiv Reasiusrtiars s 1 Hrcwtwn= =

Fuente: Elaboracion propia
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4 WiNambre de tarea |Duracian |
e
tan
reviambea 2096 icharnlna 209 anare 2077 takrare 2007
i ] w | W 20 5 T - I T N7 23 | 4 | 9 14 1 24 29 3 a 13 %8 33 a3 | Az 1w | 22
1z - Entregay aprobacién de documento de 1dia " Analista
im plementacidn
13 - Reguerimientos 3 dias —
14 - Habo racidn d e documento de G losario de Términos 2dias Ty Analista
115 - Entregade documento d e Glosario de Términes 1dia T Analista
1s = Fase 3: Construcdidn 28 dias r 1
17 - Revisidn del plan de migracidn 7 dias | p— |
18 - Entregade informacidn para migracidn de BD 1dia T Desarrollador
119 - Elabaracidn de seript y programas de ¢ arga 1dia ¥ Desarrollador
120 - Prueba del procedo de migracidn 1dia T Desarrollador
121 - Ajustes del proceso de migracidn 1dia T Desarrcllador
122 - Elaboracién y entrega del informe del process de migracién 1 dia T Desarrollador
123 - Revisidn y aprobacidn delinforme de migraci n 1dia T Jefe del Proyecto
124 - Entrega de fuentes de migracidn 1dia T Desarrcllador
125 - Capacitacion 13 dias —
126 - Plan de capacitacién 3 dias | |
127 - Creacion del plan 1dia T Jefe del Proyecto
128 -y Presentacidn del plan 1dia T Jefe del Proyecto
129 - Aprabacidn del plan 1dia T Jefe del Proyecto
120 - Eecutidn d e capaditacion 5 dias
131 - Capacitacidn d e registro de empleados 1dia T Desarrollador
132 - Capacitacidn d e registro de clientes 1dia 7 Desarroliador
133 - Capacitacidn de registro de prod uctos 1dia T Desarrollador
134 - Capacitacidn d e registro de inventarios 1dia T Desarrcllador
135 - Capacitacion d el control de servicios que se realizan a los 1 dia T Desamollador
productos
136 - Evaluacidn de capacitacién 5 dias Lo |
137 - Elabarar plan de evaluacidn 1dia T lefe del Proyecto
138 - Entregade plan de evalustidn 1dia T lefe del Proyecto
139 - Revision de plan ldia T Jefe del Proyecto
140 - Ajustes y oor rectiones 1dia T Jefe del Proyecto
121 - Apr obacidn del plan 1dia T Jefe del Proyecto
142 - Pruebas de madule 2 dias T Desarrollador
143 - Pruebas con usuarie 4 dias
142 - Pruebas de ciclo de negodio completos 2 dias T Desarmrollador
144 - Pruebas de ciclo de negodio completos 2 dias Ty Desarmrollador
145 - Documentacitn de resultados 2 dias T Desamollador
146 - Puests en produocidn 2 dias T Jefe del Proyecto
147 = Fade 4: Trandicion 10 diias —
148 - Soporte postproducsisn & dias
129 - Soparte a usuarios 1dia T Desarrollador
150 - Saparte & fepores 1dia T Desarrcllador
Taraa Rauriian dal e owats L T Tareamanoal | B olo sl comianms ] Facha Eite (=)
Proyecto: Progectsl mpp Drivisi e e Tama inactisa sk churacidn ks i ] Pregraze
Fecha sab 3112116 Hins - Hin inacive I ommia o Pesuman ol — T Frognase marud
Raurar 1 raunaninaaive Raurar mansd . =

Fuente:Elaboracion propia
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2.7. PLANIFICACION DE COSTOS
Es el proceso por el cual las empresas usan los recuentos de costes
para informar o controlar los distintos costes de su negocio.

2.6.1 Matriz De Costos

Tabla 18: Matriz de costos

Meses del Proyecto 0
108638

Irwersidn del Proyecto

20745 -JI07.45 485 HMH 74,0
Ingresos Mensuales 020800 Fi4.00 104,00 208,00 J0208.00
Recuperacion Ingresos no Percibidos 0o 0o 0o 000 0.0
-10869.80| 2810055  11996.55|  12699.05)  28803.05 28463.00

Eqresos Mensuales

Flujo Neto desp. Impuesto

U2
441529

N4
AB586.73

2384.03
1294423

B4
255356

A0
2328893

Walor Presente de Flujos -10863.80

Recuperacian de la lrwersidn

Fuente : Elaboracion propia

2.7 PLAN DE COMUNICACIONES
Es aquella que se realiza de modo organizado por
una institucion y va dirigida a las personas y grupos del entorno
social donde se realiza su actividad.
2.7.1 Plan de Comunicacion del Proyecto

Tabla 19: Plan de comunicacion

Oscar
Alejandro
Martin
Ampuero
Verastegui

Presentacion Semanal

Correo Diario
Electronico

Gestion del
proyecto

Proporciona
Constitucion informacion
-EDT sobre los
-Matriz de costos | antecedentes

del proyecto

Representa el
negocios y
subprocesos

Oscar
Alejandro
Martin
Ampuero
Verastequi
-Modeladodel
negocio

Reunion Semanal
Presentacion
Correo
Electronico
Internet

Presentacion

Fase Inicio

Diario

- Documento de Semanal

analisis

Representael
analisisy

Fase analisis
y Disefio

Construccion

Transicion

- Diagramas de
analisis
-Prototipos del
sistema
-Documento de
-Pruebas de
sistema
-Documento de

prueba del
sistema

disefio del
sistema

Representael
desarrollodel
sistema

Representala

puestaen

producciondel
istema

Fuente : Elaboracion propia

Internet

Reunion
Internet

Reunion

Diario

Semanal
Diario

Semanal

Oscar
Alejandro
Martin
Ampuero
Verastegui

Oscar
Alejandro
Martin
Ampuero
Verastegui



https://es.wikipedia.org/wiki/Instituci%C3%B3n
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2.8 GLOSARIO DE TERMINOLOGIA PARTICULAR DEL
PROYECTO

Figura 13: Lentes RV- Lentes de realidad virtual

2.8.1 LENTES DE REALIDAD VIRTUAL :

Pierre Lévy (1956) Define la Realidad Virtual como un entorno de
escenas generadas por un dispositivo informético. Donde el
usuario se sumerge dentro de este entorno por medio de unas
gafas o cascos de Realidad Virtual. Que disponen de lentes que
amplian el angulo de vision creando la sensacion de estas dentro
de la escena. Ademas, se genera una imagen 3D, que aumenta la
sensacion de realismo.

Es importante darse cuenta de que la realidad virtual no tiene
nada que ver con ponerte una pantalla en los ojos. Su tecnologia
consigue que tu cerebro crea que estas dentro del entorno virtual,
hasta el punto de que tu cuerpo reacciona como si realmente

estuvieses alli, aunque sabes que no es asi.

2.8.2 LENTES DE REALIDAD VIRTUAL-GIROSCOPIO:
El acelerbmetro o el giroscopio se han convertido en dos de los
componentes mas importantes de los presentes en los
Smartphone modernos, hasta el punto de que se encuentran en
todos a partir de cierta gama. Aunque su popularidad se
encuentra muy lejos del gran cartel de marketing que pesa sobre
chips, memoria RAM, sensores de camara o tipos de pantalla, sin

ellos no seria posible rotar la pantalla, con realidad aumentada o


http://hipertextual.com/2015/11/britecell-galaxy-s7
https://hipertextual.com/archivo/2014/03/ips-vs-amoled/
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disfrutar de la realidad virtualy, todo ello, con un nivel de

miniaturizacion increible.

2.9 ORGANIZACION DEL PROYECTO
2.9.1 Organigrama
Es la representacion gréafica de la estructura de una
empresa o cualquier otra organizacion, incluyen las
estructuras departamentales y, en algunos casos, las
personas que las dirigen, hacen un esquema sobre las

relaciones jerarquicas y competenciales de vigor.

Desarrollador

Analista (Oscar AlejandroMartin

Oscar Alejandro Martin Ampuero Ampuero Verastegui,
Verastegui :

Figura 14: Organigrama

Fuente : Elaboracion propia

2.9.2. Matriz de asignacion de responsabilidades

Se utiliza generalmente en la gestion de proyectos para relacionar
actividades con recursos (individuos o equipos de trabajo). De esta manera
se logra asegurar que cada uno de los componentes del alcance esté

asignado a un individuo o a un equipo.


https://es.wikipedia.org/wiki/Jerarqu%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Competencia_(econom%C3%ADa)
https://es.wikipedia.org/wiki/Gesti%C3%B3n_de_proyectos
https://es.wikipedia.org/wiki/Equipo

Tabla 20: matriz
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Fuente:Elaboracion propia

Participacionenel
Rol Responsabilidades | proyecto Nombresy Apellidos
Supervisar Participa en todas
Jefe de Proyecto las fases del
Proyecto proyecto Oscar Alejandro Martin Ampuero Verastegui
: Partici
—
anlisisy disefio | o Y
del proyedo disefio del . . .
Analista proyecto Oscar Alejandro Martin Ampuero Verastegui
Participaenla
Desarrolar la | /25€%€
aplicacion construccn:nly
transicion de g e i e
Desarrollador proyecto g .(.)ffa_r_‘.“? jandro .!‘f',‘if“" ATIRNCTO VErasteat

2.10 PLANIFICACION DE RIESGOS

Es un enfoque estructurado para manejar la incertidumbre relativa

a una amenaza, a través de una secuencia de actividades

humanas que incluyen evaluacion de riesgo, estrategias de

desarrollo para manejarlo y mitigacion del riesgo utilizando

recursos gerenciales.

Registro de riesgos del proyecto

Tabla 21: Registro de riesgos

Falta de capacitacion ~ Demora en las Alto | Medio 45
delosinteresados  demostraciones
del proyecto del aplicativa
Presupuestoparala  Demoraenla Baja | Alto 55
realizacion del enfregadel
proyecto proyecto
Tiempodeentrega  Bajacalidaddela  Bzja | Medio 35
de proyecto Aplicacicn
Faltadetecnologia  Demoraenla Medio | Medio | 05
gjecuciondel
proyecto
Alto 08
Medio 05
Bajo 02

Fuente: Elaboracion propia

Capacitar de forma Gerentedeventas  Por Definir

prupalsobre losequiposyeluso | Vendedores

parael aplicativo Clientes

Reducir costosenlosequiposa | Gerente General  Por Definir
utilizar

Utilizar mayor cantidadde horas  Jefede Proyecto  Por Definir
del equipo de desarrollo paras

optimizar |a calidad del aplicativo

Realizar un presupuestodetallado | Gerente General — Por Definir

de todos los proveedores para
adquirirlosequiposseginel
presupuestode laempresa


https://es.wikipedia.org/wiki/Indecisi%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Evaluaci%C3%B3n_de_riesgo
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2.11 PLANIFICACION DE CALIDAD
2.11.1 Normas y Estandares
La ISO 9001:2008 :es la base del sistema de gestion de la
calidad ya que es una norma internacional y que se centra en
todos los elementos de administracion de calidad con los que
una empresa debe contar para tener un sistema efectivo que le
permita administrar y mejorar la calidad de sus productos o

Servicios.

2.11.2 Plan de Calidad del Proyecto
Es la disciplina del planeamiento, la organizacion, la
motivacion, y el control de los recursos con el propésito de

alcanzar uno o varios objetivos.

Tabla 22: Plan de calidad del proyecto

Actividad para lograr la
Entregable | calidad Meétricaldentificada Ejecutado por | Aprobado por
Tiempode cargadela
Dociiment aplicacion en realidad
i S e virtual=20 segundos. La Oscar Alejandro Martin
resultado | negociocompletos | sPuestadecargadels oy veragten
aplicacion de realidad virtual
de pruebas nodebe ser mayora 20
segundos
Tiempo de esperaen el modulo
de creacion de unnuevo
Bocimers inmueble=60 segundos. I
de Pruebas de ciclo de tie'.“p°'5,° il d}‘_'a Oscar Alejandro Martin
resultado | negocio completos oplicacion en inactividad enel Ampuero Verastegui
e madulo de nuevo disefio serd
de 60 segundos, luego se saldra
de dicho modulo para evitar
saturar la aplicacion.
Boctimers V!suelizacién del nuevo ‘
de Pruebas de ciclo de dfser~w=10 segtfnfios. FI MEO oscar Alejandro Martin
resultado | negocio completos disefio se podra visualizar en e Vet
de pruebas untiempo maximo de 10 P 8
segundos. |

Fuente : Elaboracion propia
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CAPITULO I
MODELADO DE NEGOCIO
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3.1 ANTECEDENTES
Es una metodologia educativa en la que se parte del interés del
alumnado para abordar cuestiones que estos se plantean y que
surgen fundamentalmente de la vida cotidiana.

Tabla 23 : Antecedentes
No se aplica una gestion 6ptima para el proceso de

Problema ) _
seleccion de un inmueble.

) Pérdida de tiempo en el proceso de seleccion del
Consecuencia .
inmueble.

Afectaa A los trabajadores y a la misma empresa.

Una adecuada solucion| Automatizar los procesos de seleccion de un
seria inmueble.

Fuente:Elaboracion propia

3.2 OBJETIVO GENERAL
Desarrollar una aplicacion en realidad virtual para la seleccion de
un inmueble del consorcio la estancia.
Objetivos especificos
v" Aplicar la realidad virtual para la visualizacién en 3D de
inmuebles que permitiendo la interaccion en tiempo real
con los planos del aplicativo.
v’ La visualizacion de inmuebles y su compra por el medio
de comunicacion interna de aplicacion.
v Desarrollo de inmuebles en tiempo real que sea

amigable con el cliente.

3.3 ALCANCE DEL NEGOCIO
El consocio la Estancia S.A.C. genera por venta de departamento
de 3 habitaciones de 85 m2 un valor de: S/.237, 000 soles, por un
departamento de 77 m2 genera un valor de: S/.193, 000 con
variaciones por metro cuadrado, un total aproximado de ventas en
S/.500.000 por mes en ventas.
El proyecto de implementacion de una aplicacion en realidad

virtual para la seleccion de inmuebles, generara una mejora de
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ventas sobre el valor actual, un alza de clientes con la
implementacion de realidad virtual para la seleccion de inmuebles
desde cualquier lugar donde este el cliente, una mejora de
efectividad en la ejecucion de inmuebles con la base de la
creacion por el cliente. Un nuevo producto nuevo y de calidad en
el area de inmuebles y ejecucion de estos, con un producto de

descarga y prueba en el plano de realidad virtual.

3.4 MODELO DE CASOS DE USO DEL NEGOCIO
Es una descripcion de los pasos o las actividades que deberan
realizarse para llevar a cabo algun proceso. Los personajes o
entidades que participaran en un caso de uso se denominan
actores.
3.4.1 Casos de uso del Negocio

Tabla 24: Casos de uso del negocio

ITEM  CASO DE USO DE NEGOCIO DESCRIPCION

Permite seleccionar un  bien
inmueble segun las

especificaciones del cliente.
CUNQ1 Gestionar Selecdon de Inmueble

Fuente: Elaborcion propia

3.4.2 Descripcion de los casos de uso
Caso de Uso del Negocio: Gestionar Seleccion de
Inmueble.
Permite seleccionar un inmueble, con el asesoramiento

del vendedor (agente inmobiliario)
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3.4.3 Actores del Negocio
Documento en el cual se describen los Actores del

Negocio de la aplicacion de realidad virtual para la

selecciéon de un inmueble del consorcio la estancia.

N\

Cliente

Figura 15: Actores de negocio
Fuente:Elaboracion propia

3.4.4 Descripcion de actores del negocio
Actor de Negocio: Cliente
Es el encargado de solicitar la demostracion de un
inmueble, segun sus especificaciones.

3.4.5 Diagrama general de casos de uso del negocio

\ .

CUNO1 Gestionar Seleccion de Inmueble
Cliente

{from Caso de Us del Megooio)
[Tmm AcioEs del Negooio)

Figura 16: casos de uso del negocio
Fuente:Elaboracion propia

3.4.6 Especificaciones de casos de uso de negocio-CUN

Caso de Uso: Gestionar Seleccion del Inmueble.

A. Breve Descripcion

Se inicia cuando el cliente solicita un inmueble.
B. Objetivo

- Seleccionar un inmueble.
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c. Flujo de Trabajo

a. Flujo Basico

1. Elcliente solicita la demostracién de un
inmueble.

2. El Gerente de ventas da el alta a los
inmuebles disponibles.

El vendedor solicita informacién del cliente.
El vendedor valida los datos del cliente.

El vendedor programa una cita con el
cliente.

6. El vendedor realiza la demostracién de los
inmuebles que estan en venta.

El cliente realiza la seleccién del inmueble.

8. El vendedor realiza la reserva del inmueble
seleccionado por el cliente.

9. El asistente de ventas registra la reserva del
inmueble seleccionado.

b. Flujos Alternativos

1. En el punto 4, si el cliente no cuenta con la
documentacion completa, el vendedor se
comunica con el cliente para solicitarle dicha
informacion.

2. En el punto 6, Si el cliente no acude a la cita
programada el cliente se comunicara para la
reprogramacion o cancelacion de la cita.

3. En el punto 7, si el cliente no realiza la
seleccion de ningun inmueble el vendedor
generara una ficha de observaciones por las
cuales el cliente no selecciono el inmueble.

4.

D. Categoria

Bésico
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E. Gestor del proceso
Cliente, Gerente de ventas, Asistente de ventas,

Vendedor.

3.5 MODELO DE ANALISIS DEL NEGOCIO

Tabla 25: Analisis del negocio

ITEM CASO DE USODE NEGOCIO DESCRIPCION
El  aplicativo permite  la

@ visualizacion de planos pre-
cargado, y su desamollo en

CUN01 Gestionar Seleccidn de Inmueble ’[iempn real por par[e del cliente.

Fuente: Elaboracion propia

3.5.1 Realizaciones de casos de uso de negocio

CUND1 Gesticnar Selecdon de Inmueble RCLNO1 Gegionar Selecdon de Inmuehle

(Trom Casode Uso del Negoci)

Figura 17: Realizacion de casos de uso de negocio
Fuente: Elaboracion propia
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3.5.2 Trabajadores del negocio
Un actor "especifica un rol jugado por un usuario o

cualquier otro sistema que interactda con el sujeto.

Gerente de Ventas

Asistente de Ventas Vendedor

Figura 18: Trabajadores de Negocio
Fuente: Elaboracion propia

3.5.3 Descripcion de Trabajadores del Negocio

Trabajador del Negocio: Gerente de Ventas

e Autorizar la puesta en venta los inmuebles.

e Administrar, evaluar y supervisar los
procesos de seleccion y ventas de los
inmuebles.

Trabajador del Negocio: Asistente de Ventas

e Autorizar la seleccién del inmueble.

e Autorizar la seleccion y registro de los
clientes.

e Entregar la carpeta de clientes a los
vendedores.

Trabajador del Negocio: Vendedor

e Demostrar los inmuebles a la venta.
e Programar, reprogramar y cancelar citas

con los clientes.
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3.5.4 Entidades del Negocio

Describe las politicas, normas, operaciones, definiciones y

restricciones presentes en una organizacion y que son de vital

importancia para alcanzar los objetivos misionales.

0 O Q QO

Ficha de Cliente  Relacion de Inmushle

Obseracones

Figura 19: Entidades del negocio
Fuente: Elaboracion propia

3.5.5 Descripcion de Entidades del Negocio

Entidad del Negocio: Ficha de cliente

Registra datos profesiones de los clientes.

Entidad del Negocio: Relaciobn de

inmuebles

Registra las caracteristicas de mas
relevantes de los inmuebles

Entidad del Negocio: Cita

Registra la fecha, horario y estado de la
cita.

Entidad del Negocio: Observaciones

Registra las observaciones por las cuales

no se concretod la seleccidon del inmueble.


https://es.wikipedia.org/wiki/Organizaci%C3%B3n
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3.6 DIAGRAMA DE ACTIVIDAD
Es un diagrama que define los limites entre el sistema, o parte del
sistema, y su ambiente, mostrando las entidades que interactian
con él.

Gestionar Seleccién de inmueble

Cliente Gerente de Ventas Vendedor Asistente de Ventas

RF003 ﬁ

RF004

'3 inmuebles ™ Soliiarinformacicn

/ <> delciene ~ /

/
\L RF005
=
“a log daios \
" )

Solicitar informacién \‘

o
" Ee ompea )/

marcita N B
)

Cortactral "\
cliente  /

RA9 \\ Seecdonar nmueble |
- T
- J

\\

\\
Separarinmueble )
seleccionado

|
~
Registrar .mmueble \ 0
seleccionado  / \/

Figura 20: Diagrama de actividad- Gestionar Seleccion de Inmueble
Fuente: Elaboracion propia


https://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama
https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema
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3.7 DIAGRAMA DE CLASES DE NEGOCIO
Es un tipo de diagrama de estructura estatica que describe la
estructura de un sistema mostrando las clases del sistema, sus
atributos, operaciones (o métodos), y las relaciones entre los
objetos.
Gestionar Seleccion de inmueble

Actualizar / Actualizar
— | /

// \

lacion de Inmueble ]
Cliente

Gerente de Ventas (from Entidades del Negocio)

(from Trabajadores del Negocio) (from Actores del Negocio)

Asistente de Ventas Vendedor

(from Trabajadores del Negocio) Ficha de Cliente (from Trabajadores del Negocio)

(from Entidades del Negocio)

Obsenvaciones

(from Entidades del Negocio)

Figura 21: Diagrama de clases de Negocio- Gestionar seleccion de
Inmueble
Fuente: Elaboracion propia
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Casos de uso del sistema :

Gestionar de Inmueble\
CU Resenvat Habitacion AN

-

Administrador

I e
__~=CU Confirmacion de Reserva ; N
\\\\// /
=N T Gestionar terrenos/_,
Ny

Recepcionista ) )
CU Salir de Estancia

D

Gestionar Resenva

Figura 22 : Casos de uso del sistema
Fuente: Elaboracion propia

Casos de uso del sistema: confirmacion

I ; : T Salir de la Estancia

Cliente Recepcionista

Reserva de Habitacion

- Confirmar Cliente

\\7//’
Gestionar Habitacion — Jefe de la Empresa

Registrar Solicitud de senvicio de
) pago )

N
Y

NG Registrar Solicitud de Senicio de

- A planos
Administrador -

Gestionar Empleado

Figura 23: caso de uso del sistema-confirmacion
Fuente: Elaboracion propia
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Casos de uso del sistema: Habitacion

> Y

N s/ )
I ; : \\\\ Salir de la Estancia
~_

Cliente Recepcionista ~

Confirmar Resenva

Autentificar Empleado
Reserva de Habitacion .

Confirmar Cliente

Gestionar Habitacion Jefe de la Empresa

A ) ~ Registrar Solicitud de senvicio de

/
/
/

/ _
/ /Gestionar Planos
)

I \ T Registrar Solicitud de Senvicio de
/\ ) planos

e

Administrador
Gestionar Empleado

Figura 24: caso de uso del sistema — reserva habitacion
Fuente: Elaboracion propia
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3.8REGLAS DE NEGOCIO

e Cada cliente debe tener un vendedor asignado.

e Toda clase de dispositivo externo que se desea
insertar en la PC, debe ser autorizado por el jefe del
area.

e La documentacion confidencial del area debe ser
guardada en un File Server, la cual esta protegida y
restringida para cada perfl de un usuario
determinado.

e Cada cierto tiempo se debe sacar una copia de
seguridad del File Server de forma automatica, de tal
manera que disminuya la probabilidad de perder
informacion.

e El horario de trabajo del area es coordinado con el
jefe, si existe la probabilidad de que un usuario se
gueda mas tiempo, debe ser supervisado por una
persona encargada.

e EI nombre del usuario y contrasefia de cada
trabajador para ingresar a su PC o algun software es
personal.

e La instalacion de cualquier tipo de software es
coordinado con su jefe inmediato y toda coordinacion
con el areade T.I.
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CAPITULO IV
REQUERIMIENTOS



4.0REQUERIMIENTOS

4.1 Requerimientos funcionales

Una funcion es descrita como un conjunto de entradas, comportamientos y salidas.

Tabla 26: requerimientos funcionales
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DE NEGOCIO

ACTIVIDADES DEL
MEGOCIO

RESPONSAELE
DEL NEGOCIO

REGUERIMIENTOS

Solicitud de
inmuebles

Coordinacion con
construccion

Recepcion

Asesoria

CAS0 DE US0 DEL
SISTEMA

DESCRIFCION DEL
CAS0 DE 50 DEL
SISTEMA

Gestionar
seleccion

Solicitar
demostracion de
inmuebles

Cliente

Permitir solicitar la

- | demaostracion de un inmusbls

Dar alta alos
inmugbles
disponibles

Gerente de
Ventas

Permitir dar de alta un
inmueble

Solicitar Informacidn
del cliente

Vendedor

Permitir registrar los datos dad
cliente

Pemmitir actuslizar informacon

" | del cliente

Valida los datos del
cliente

Vendedor

Permitir buscar los regisios
del cliente

Programar cita con
el cliente

Vendedor

Permitir registrar una cita con
€l cliente

Realizar
demostracion
del inmusble

Vendedor

Permitir reslizar Iz

* | demastracion de wn inmueble

Contactar al diente

Vendedor

Permitir comunicacion con el
cliente

Seleccionar
Inmushble

Cliente

Permitir elegir un inmuebis

" | demostrado

Mo tener disponibilidad de
personal inmedists

AE_Gerente General
AS Gerentede
Ventas, AS_Asisien=
de Ventas,

A5 Cliente

Permitir scceso 3l sisema

Mo contar con exEienciss

CUS03_Darals d=
inmusble

AS Gerenteds
Ventas

Permitir dar de alta un
inmueble

Tener informacion duplicada
0 Ermones

Tener informacion duplicada

CUS02_Maniener
Cliente

A5 Clients,

A5 Vendedor,
AL _Asistenz de
ventas

Permitir regisirar,
actuslizar los datos del
cliente

CUSDE Buscar
Cliente

AS_Vendedor

Permite buscar los datos
de un cliente

Perdida de informacion de B
cita

CUS11_Acoeder al

sistema

FS_BErenie Gensial
AL _Gerents de
Wentas, AS AsisiEms
deVentas,

AS_Cliente

Permitir scceso 3l sisiema

Tener una demastracion
simultanes con otro cliens y
otro vendador.

CUSD1_Seleccionar
Inmueble

AZ_Clients,
AL Vendedor, As_
Asistente dz ventss

Permite 5l usuario
seleccionar un inmusble

Mo tener registrado bos
medics de Comunicacon con
elcliente.

CUSDE_Buscar
Cliente

Asistente de ventas,
AL _Gerents de
ventas

Permite buscar bos datos
de un cliente

Mo tener disponibilidad del
inmueble

CUSD1_Seleccionar
Inmueble

A5 _Clients,
AS_Vendedor, As_
Asistente de ventas

Permite al usuarnio
visualizar un inmusbls y
posteriorments ssleccionar
un inmueble

Fuente: Elaboracion propia




Tabla 27: Requerimientos funcionales
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DESCRIPCION
DEL CASODE
US0DEL
HITEMA

Parmilr resanvar o
nmushia siaccianadd pr
d cianie

Reglstrar
OEarIN

Rarmiiz raglstar s
apsarvackongs de diamz,
P 135 cugias na puda
SERCCNEr Un Inmustiz
disponiia.

Nalenar disponinilidad o=
TS

AS_palsiama da

Parmiie acualizar
daias ol inmuaiiia

Parmilr buscar ks
daids d2un
mLEma

CUS10_ Ganrar
Raponies

Parmitr ragizar un
reparie ol estada
8 os Inmustiias

CUS14_ Resarvar
Inmuaiia

Panmitr radlizar (3
rasanya dal
nimisia
sdlacdionad

Raglsirar inmusbia
300NN

Panmilr aciualizar bos daias

- | & Inmustia salaccionada

px & cliania

CUSDE_Desafiar
Inmustia

Parmitz dsafiar un
nuewd Inmustia

SO Inmackn
ddl cllaiay
vandaow

amanar usuania

Mo tenar dispanioiidad dai
nmusia

CUS05 Mamanar
Inmiu=abia

Parmita acualizar
daias del inmiusiiia

N podar ganarar usuanas

CUS1Z_ Manana
USLand

P e,
gz y
Smingr a3 g
Usuany

Ragistrar Imarmackan
arinza

CUS04_ Mamenar
Vand=do

Panmmita ragisiar,
achalizar y

Buscar 43105 &2 un
wandadar

CUS09 Buscar
\andador

Parmiiz buscar I
daios daun
wandadw

e

CUS13_ Gastona

Parmita ragislar,
acualzar y
allminar dais de
% pertiss

Fuente: Elaboracion propia




4.2 Requerimientos no funcionales

Es la ingenieria de sistemas y la ingenieria de software,
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un requisito que sabe bien y especifica criterios que pueden usarse

para juzgar la operacion de un sistema en lugar de sus

comportamientos especificos, ya que éstos corresponden a

los requisitos funcionales.

Tabla 28: Requerimientos no funcionales

Numero

Descripcion

RNF01

La aplicacion debe serdesarrollada para las plataformas PC y Mdviles
(Android, Apple, Windows)

RNFO2

La Aplicacion debe sercompatible con todos las versiones de sistema
operativo

RNF03

La aplicacion debe tenerun maximo de retraso de carga por inmueble
de 20 segundos

RNFO4

La aplicacion enrealidad virtual debe serdesarrollada bajolos
estandares del software Unity

RNFO5

La aplicacion web debe serdesarrollada en el lenguaje de
programacion PHP y motor de base de datos Mysagl

Fuente: Elaboracion propia

4.3 Modelos de caso de uso

4.3.1 Listade actores

X 2

Us uaric
Admins it ador

|
X

AS_Cliente

%
Pox s

A5 Vendedor AS_Gerents de Ventss AS_Asistente de Ventas AS_Gerente Genersl

Figura 25: Lista de Actores
Fuente: Elaboracion propia


https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_sistemas
https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_software
https://es.wikipedia.org/wiki/Requisito_(sistemas)
https://es.wikipedia.org/wiki/Requisito_funcional

Pagina 68

4.3.2 Diagrama de paguetes
Representa las dependencias entre los paquetes que
componen un modelo. Es decir, muestra como un
sistema esta dividido en agrupaciones légicas y las

dependencias entre esas agrupaciones.

1

Mantenimiento

Figura 26: Diagrama de Paquetes
Fuente: Elaboracion propia

4.3.3 Diagrama de casos de uso por paquete

Paquete procesos

X -

25 Gereneds CUSD3_Dar A Inmusble
Vents =

o N

CUSDE Disefiar nmusblz \

“agEnds \

X O

——
A5 \endedor CUSD1_Selecdonarinmushle — "—‘-\—\_\
o s s MO
HENE
— - CUSOT_Busca Inmusble

P [
X (O e

CUS14_Ressrar inmushbls

—_—

AS_RzizEnE de
Vents

From Actzraa)

Figura 27: Paquete de procesos
Fuente: Elaboracion propia
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Paquete mantenimiento

e / CUSIDS Mantener inmueteyend> CUSO7 Buscar Inmuetle < B
)‘i\ CUSO1_Seleccionar inmueble X
AS Vendedor . T /AS_CIeme

-

- <cextend>

CUS06_Buscar Cliente
CUS02_Mantener Cliente - —

CUS08_Disefiar Inmueble
ji\ / AS_Gerente de Ventas

AS_Asistente de Ventas
%

CUS04_MantenerVendedor — cceyteng>>  CUS09_Buscar Vendedor

Figura 28 : Paquete de mantenimiento
Fuente: Elaboracion propia

Paquete reportes

A

AS Gerente
General
{from Acloms)

x

AS_Gerente de
“entas

CUS10_Gemerar Reportes

T

AL fzistents de
‘ientas
fom ACoRE)

x

A5 vendedor

fiom ActoRs)

Figura 29: Paquete de reportes
Fuente: Elaboracion propia



Paquete reutilizables

-

CUS09_Buscar Vendedor

X

AS fsistentede CUSDE Bus car Cliente

Ventas
f roem Aciores)

X

A5 Vendedor

i from Aciores)

T e

R

CUS07_Bus car Inmueble

Figura 30: Paquete reutilizables
Fuente: Elaboracion propia

Paguete seguridad

x -

Usuario CUS11_Accederal Sistema

T om Acianes)

X O

CUS12_Mantener Usuario

Adminsitrador

{from Actaes)

-

CUS13_WMantener Perfi

Figura 31:Paquete de seguridad
Fuente: Elaboracion propia
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Paquete de seguridad

. CUS11_Acmder al Sk ema!
CUS10_Gernersr Reportes o Ao fom Sequicacy
/ fi Admins iradgr
\ o e

o 45 feknede AB_Vende A3 Clie .
43 Gerenie e Ventz o e #rom e
5 o Az

CUS12_hentener Pedfil CUS12_Mantener Us usrio

O from Sequndas fom Sequisacs

CUS14_Resenar inmustle

CUS0¢_leniner Vendehor

(m Procescs \
e st s

il <<msﬁ\§>
<<é>lj5nd>> \ o
- —_— CUS08_Disefier nmusblz

<segendsr from PoceDs

Cl/S08_Buscar Vendedor
CUB0E_Mentener Inmusble CUSO7_Bus car iInmueble

Sz
(Pom Mantenkilento) o REiz DS

CUS02_Menene Clien

P —

CUS02_Dar Afa hmueble

TomEnERs

Figura 32:Paquete de seguridad
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de caso de uso del sistema: Mantenimiento — Cliente

Aplicativo Base de datos

. :Cliente

~

Validar datos

P Ingresar usuario y contrasefia

Validar datos

No permite ingreso al sistema

Permﬁe ingrso al sistema

Mostrar opciones de consulta del sistema

Consulta de notas

Buscar notas en la BD

_ Enviar notas

~

Mostrar notas

Consulta control de pagos

Buscar detalle de pagos en la BD

Mostrar control de pagos

Enviar control de pagos

_—

Consultar horario

Consultar horario en la BD

_ Enviar horario

~

Mostrar horario

Figura 33: Diagrama de caso de uso del sistema
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de caso de uso del sistema: Cliente- diagrama de

colaboracion

3:Verificar datgs
/M
[

— L

4:No permitir ingreso al sistema Base de
datos

2:Validar datos

8:Bugcar notas en la BD

:Enviar notas

rd

5:Permitir ingreso al sistema

6:Mostrar opciones de consulta'del sistema

10:Mostrar notas

Aplicativo

Figura 34: Diagrama de colaboracion
Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de caso de uso: Sistema de localizacion
Sub-sistema
Geolocalizacion
) Cliente
///;7 -

Ubicar usuario .

K 7 \dentificar los consorcios la

Sistema _— estancia mas cercanos

Identificar la Empresa-La estancia -

Z
4

D inar di ) Identificar los hoteles la estancia
eterminar distancia Mas Cercanos

Figura 35: Sistema de localizacién
Fuente: Elaboracion propia
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Diagrama de caso de uso: Sistema-secuencia

Usuario :Sistema Internet

Presiona opcion ubicarme Q

Valida acceso a paquete de datos

Confirma el acceso

Solicita la posicion en coordenadas del usuario

Dewelve posicion del usuario

Muestra la ubicacion en la que se encuentra

Figura 36: Sistema de secuencia
Fuente: Elaboracion propia

Diagrama de caso de uso del sistema: Sistema-colaboracién

1:Presiona opcion ubicarme
| -

Usuario Sistema

5:Muestra la ubicacion en la que se encuentra

\2:Valifla si existe acceso a paquete de datos
3:Confirma el acceso a paquete de datos

4:Dewelve posicion del usuario 4:Solicita posicion del usuario

Internet

Figura 37: Sistema colaboracion
Fuente: Elaboracién propia
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4.4Especificacion de casos de uso de sistema

Caso Uso: Seleccionar Inmueble

Breve Descripcion

Este caso de uso permitira al cliente visualizar un inmueble
Flujo basico de eventos: Pagina Web “LA ESTANCIA”

A. El caso de uso inicia cuando el cliente abre la

aplicacion.

. El sistema muestra la interfaz de la aplicacion; con

las siguientes opciones.

Datos proyecto: Nuevo proyecto, proyectos pre
cargado, usuario, pregunta (asistencia técnica,
acerca de licencia), vista (foto-crear en mi
dispositivo, crear en la nube) visualizacion (2D-3D
Y VR), agregado de pisos, seleccion de : afadir
regla, guardar proyecto en un archivo , ajustes
(nombre de proyecto, fondo del proyecto-unidad de
medida: medida inglesa, metros
cuadrados),graficos  (sombras),opciones  (red-
tamafio de la cuadricula, ajustar a la cuadricula,
mostrar cuadricula)red(lineas objetivo, objetos,
mediciones)controles y navegacion, ajustar a los
puntos(reglas, paredes, habitaciones, caminos y
terrenos con césped)-ajustar a las reglas(reglas,
paredes, habitaciones, caminos y terrenos con
césped) bloquear paredes, movimiento de paredes,
posicion de la camara 3D.

El cliente selecciona un departamento pre
cargado. Luego continta en el punto H.

El Cliente selecciona nuevo proyecto. Ver sub flujo
nuevo proyecto.

El cliente visualiza la pantalla del nuevo proyecto
donde hay (camara, 2D-3D, VR agregado de
pisos), agregado los accesorios de creacion.

G. Elcliente selecciona menu del disefio visualizado.
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. La aplicacion muestra el menu (compartir, duplicar,

renombrar, eliminar).

El cliente selecciona compartir la aplicacion
muestra las opciones (obtener link, Facebook,
mensaje, bluetooth, correo, gmail, one drive).

El cliente elige la opcion obtener link. Ver flujo
alternativo A. La aplicacion guarda en el
portapapeles el link del departamento
seleccionado. Luego continia en el punto C del

flujo normal.

Sub flujo de nuevo proyecto:

A.
B.

EL cliente selecciona “Nuevo proyecto”.

El cliente selecciona los accesorios (habitaciones,
construcciones, interior, exterior).

El cliente selecciona la habitacion para incluir las
medidas del departamento.

El cliente luego de agregar las medidas va a la

construccion del departamento.

E. El cliente ve las ventanas y agrega su eleccion.

El cliente agrega las puertas de su seleccion.

G. El cliente agrega las escaleras para su seleccion

tanto en el primer y segundo piso.

. El cliente agrega las vallas.

El cliente agrega los muebles.

El cliente visualiza los muebles de su agrado
(tapiceria, camas, almacenaje, mesas, sillas,
muebles de oficina, cortinas, alfombras, cocina,
cuarto de bafio).

EL cliente agrega los aparatos eléctricos.

El cliente agrega las iluminaciones (enchufes, video
y tv, electrodomésticos, climatizacion, ordenadores,
audio, equipo).

El cliente agrega las miscelaneas.
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N. El cliente visualiza en las miscelaneas (decoracion,
nifios, utensilios de cocina, plantas, gente,

O. instrumentos musicales, deporte, fiestas, animales
domésticos).

P. El cliente visualiza el exterior.

Q. El cliente agrega los exteriores de su seleccion
(césped, muebles de jardin, arboles y plantas,
garaje, piscina, iluminacion externa, descanso).

R. El cliente guarda el proyecto en el archivo
seleccionado por el mismo. Ver Flujo alternativo B.

S. ElI cliente selecciona compartir el proyecto
guardado la APP muestra las opciones (mensaje,
gmail, correo, bluetooth, one drive, guardar en
drive). Ver flujo alternativo A, C.

T. El cliente luego de selecciona su estandar de
compartir, se le deriva un http con el cédigo del
proyecto elegido.

e Flujos Alternativos

A. Si el cliente no selecciona su medio de compartir
en 5 minutos se pierde el proyecto.

B. Si el cliente sale del aplicativo sin guardar su
proyecto se perdera automaticamente.

C. Si el cliente no guarda el proyecto, no se podra
enviar o compartir.

D. Si el cliente hace clic en salir, se muestra la pagina

principal del consorcio.

e Precondiciones
A. El cliente debe haber descargado e instalado el APP.
e Post condiciones
B. El cliente debe entrar a la pagina web para enviar el link
generado.

e Puntos de Extensién
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e Requerimientos Especiales
A. El cliente puede hacer mas de un proyecto nuevo a la vez con
las modificaciones de pisos individualmente.
e Prototipos
MENU PRINCIPAL DEL APLICATIVO:

Etapa :1

.480% M 11:50 AM

Nuevo proyecto

Departamento-4 . Departamento-3
dic. 5,2016 : nov. 30,2016 G

Fuente: Elaboracion propia

ENTRADA AL NUEVO PROYECTO:

Etapa :2

=) A74% 1 12:25 PM
& Proyecto #25 ® 2@ 330 m ¢

Fuente: Elaboracion propia
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VISUALIZACION DE AREA DE CREACION- HABITACIONES

Etapa: 3

[ .480%H 11:51 AM

Proyecto #23 L
< : Habitaciones

G

Fuente: Elaboracion propia

VISUALIZACION DE AREA DE CREACION-CONSTRUCCIONES:

Etapa: 4
= .480%M 11:51 AM

Proyecto #23 :
= y Construcciones I X

L & & @

Construcciones

|E| Ventanas
n Arcadas
[' Puertas

Fuente: Elaboracion propia
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VISUALIZACION DE AREA DE CREACION-SOFAS:

Etapa :5

= A73%M 12:26 PM

< Proyecto #25

& Sofas

Fuente: Elaboracion propia

VISUALIZACION DE AREA DE CREACION-EXTERIOR:

.A74% 1 12:25 PM

Proyecto #25 :
4 Exterior

Exterior

: : Césped, veredas

+Or Muebles de jardin

, Arboles y plantas

Fuente: Elaboracion propia
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CREACION DE NUEVO PROYECTO:

Etapa :7

[ .480%M 11:51 AM

& Proyecto #23 $

Fuente: Elaboracion propia

CREACION DE NUEVO PROYECTO DESARROLLO POR EL CLIENTE:

Etapa :8

[ A77% 1 12:08 PM
& Proyecto #23 2@ 330 m ¢

Fuente: Elaboracion propia
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CREACION DE NUEVO PROYECTO, VISUALIZACION 2D FINALIZACION:

Etapa :9

[ AMl75% 1 12:20 PM
& Proyecto #23 ® 20 @ 3D M @

Fuente: Elaboracion propia

VISUALIZACION 3D:

Etapa :10

(= 75% 1 12:21 PM

& Proyecto #23 ®@ 20 @3 v ¢

Fuente : Elaboracion propia
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VISUALIZACION POR ETAPAS- INTERIOR:

Etapa :11

(= A75% M 12:22 PM

& Proyecto #23 ® 20 @ 3o mm ¢

Fuente : Elaboracion propia

VISUALIZACION POR ETAPAS-INTERIOR COMPLETO:

Etapa :12

[ AM75% W 12:22 PM

& Proyecto #23 ¢

Fuente: Elaboracion propia
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VISUALIZACION POR ETAPAS — EXTERIOR AEREO:

Etapa :13

[ M74% 1 12:25 PM

& Proyecto #23 ®@ 20 @3 v ¢

Fuente: Elaboracion propia

SELECCION DE DEPARTAMENTO PRE CARGADO:

Etapa :14

= .480%M 11:50 AM
& Departamento-4 ® @ 30 m ¢

Fuente: Elaboracion propia
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SELECCION DE ELECCION:

Etapa :15

"El71%0 1:41 PM

Proyectos 0

Compartir

Duplicar

0 Renombrar

Nuevo proyecto Eliminar

Departamento-4 . Departamento-3
dic. 5,2016 nov. 30,2016 °

Fuente : Elaboracion propia

Seleccidn de proyecto medio de envio:

Etapa :16

Compartir este proyecto

E o

Anadir a

Facebook Messenger marcadores

S

Mensajes WhatsApp

Afiadir a
marcadores

M‘H‘T‘P!“

Fuente: Elaboracion propia
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SELECCION DE ENVIO:

Etapa :17

Compartir este proyecto

File Commander

Wi-Fi Direct™ Gmal

0D & =

Copiar al
portapapeles

°© O ©

Bluetooth Wi-Fi Directo

Guardar en Drive OneDrive

Fuente: Elaboracion propia

PASOS PARA COMPARTIR: LUEGO DE LA SELECCION SE OBTIENE UN
CODIGO DE ENVIO:

Etapa :final

i ADJUNTAR ENVIAR MAS
A
Planner 5D: Departamento-4

https://planner5d.com/editor/?
key=7fc7483fb635545aa2c9ca2242605935

102)13)4)5]16]17)]18]9

qgqwe T rtyuio

asdf gh j kI

+ 2z x ¢cvbnmaea

Sym & @ ES . .com &4

Fuente: Elaboracion propia
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CAPITULO V
ANALISIS Y DISENO E
IMPLEMENTACION DEL

SISTEMA
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5.1 PROPOSITO DEL PROYECTO

5.2

5.3

El propoésito es analizar de forma detallada las necesidades que debe
satisfacer el sistema a desarrollar, con el fin de estructurar los
requerimientos que debe cumplir el sistema para lograr de ese modo un
buen funcionamiento del mismo.

A nivel de analisis definir la arquitectura del sistema definiendo los
patrones arquitectonicos a emplear y estereotipos del modelado para la
herramienta a implementar.

A nivel de disefio, refinar los requerimientos como operaciones entre las

distintas clases de disefio a implementar.

ALCANCE DEL DESARROLLO DEL PROYECTO
Por medio del uso de diagramas de colaboracion y secuencia se
establecera la estructura del sistema a implementar.
Esto nos arrojara la arquitectura del sistema definiendo cada
funcionalidad identificada en los casos de uso de la actividad de

requerimientos.

DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

53.1 Definiciones

Andlisis: Es el proceso de clasificacion e interpretacion de hechos,
diagnostico de problemas y empleo de la informacion para

recomendar mejoras al sistemas.

Disefio: Especifica las caracteristicas del producto terminado.

Clases: Es la unidad béasica que encapsula toda la informacién de
un Objeto (un objeto es una instancia de una clase). A través de

ella podemos modelar el entorno en estudio

5.3.2 Acrénimos

No se encontraron acrénimos
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5.3.3 Abreviaturas
CE: Clases de entidad
Cl: Clases de Interfaz
CC: Clase de Control

5.4 REFERENCIAS

No existen referencias

5.5 MODELO DE ANALISIS

Los modelos de andlisis se utilizan para describir el comportamiento
del sistema en su totalidad.

5.6 Arquitectura del Sistema

imlimEs lm -
. ) / ;
T .Illl J.l‘

N J
=1

Caps Busgueds Capa Seguridad

Capa General

Figura 38: Modelo de analisis
Fuente:Elaboracion propia

5.6.1 Realizacion de casos de usos- Analisis

o Capa cliente

CUS02_Mantener Cliente CURO02_Mantener Cliente

(from Mantenimiento)



https://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_informaci%C3%B3n
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o Capa vendedor

CUS04_Mantener Vendedor CURO04_Mantener Vendedor

(from Mantenimiento)

. Control de inmuebles

CUSO01_Seleccionar inmueble

(from Procesos)

CUSO03_Dar Alta Inmueble

(from Procesos)

CUSO05_Mantener Inmueble CURO5_Mantener Inmueble

(from Mantenimiento)

{ ) 7 \
. o 4 SN /

CUSO08_Disefiar Inmueble CURO08_Disefiar Inmueble

(from Procesos)

. Control de inicio de sesidn

CUS11_Acceder al Sistema CUR11_Acceder al Sistema

(from Seguridads)

o Capa busqueda
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/,, N — -
S =
CUS06_Buscar Cliente CURO6_Buscar Cliente

(from Reutilizables)

YO v \
=4

s

CUSO07_Buscar Inmueble CURO7_Buscar Inmueble

(from Reutilizables)

( >/

7

CUS09_Buscar Vendedor CURO09_Buscar Vendedor

(from Reutilizables)

[\J -
N

{ )
. S

CUS10_Gernerar Reportes CUR10_Generar Reportes

(from Reportes)

o Caja de Seguridad

CUS12_Mantener Usuario

(from Seguridads)

CUS13_Mantener Perfil CUR13_Mantener Perfil

(from Seguridads)

CASO DE USO REALIZACION SELECCIONAR INMUEBLE

CUSO01_Seleccionar inmueble CURO01_Seleccionar Inmueble

(from Procesos)

Figura 39: Diagrama caso de uso realizacion seleccionar inmueble
Fuente: Elaboracion propia
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Clase Analisis

Muestra disefio de inmueble

Selecciona un inmueble ¢|_seleccionar Inmueble CG_Seleccionar
‘ Inmueble

\

AS_Cliente

f Act
(from Astores) Cl_Demostrar Inmueble

CG_Demostrar nmueble CE_Inmueble

8:ID_Inmueble
&:Nom_Imbueble
B Descripcion
SpNumero de ambientes

SpArea

&Estado

& Disefio

Figura 40: Diagrama Clase Analisis
Fuente: Elaboracion propia

Flujo Basico Seleccionar Inmueble

2: Busca disefio

nar Inmueble

\

L4: Mostrar Disefio de inmueble

8: Mostrar opciones para compartir
A

9: Elegir opcion para compartir [ \

5: Elegir compartir

=

1 AS_Cliente : Cl_Demostrar Inmueble : CG_Seleccionar
Inmueble

|
N 31 Obtiene
/

Disefio

sn{ar inmueble
\l/
\

10: Ejecuta la opci%n elegida para compartir
\

7: Obtener

<—O ID_Inmueble

: CG_Demostrar Inmueble : CE_Inmueble

Figura 41:Flujo basico Seleccion de inmuebles
Fuente: Elaboracion propia
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: AS_Cliente : Cl_Seleccionar Inmueble : CG_Seleccionar Inmu... | : Cl_Demaostrar Inmueble

s o 0O 0 00

- CG Demostrar ~CE Inmueble
Inmueble

:CG Seleccionar _~Cl_Demostrar Inmueble
Inmueble

Selecciona un inmueble H |:| D.

:AS Cliente Cl Seleccionar Inmueble

Busca Disefio

: Obtiene Disefio

: Muestra DISL‘LU de Inmueble

L| Elige Compariir

Buscar Inmueble

]

Obtiene Inmyeble

MueStra Opciones Para Compaytic

Eiige Opcion Para Compartirf

Ejecuta Ia opcion para cnmpamr

Figura 42: Diagrama de Colaboracion Flujo Bésico
Fuente: Elaboracion propia
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57 MODELO CONCEPTUAL

Es una representacion de un sistema, hecho de la composicién de
conceptos que se utilizan para ayudar a la gente a conocer, comprender o
simular un tema que el modelo representa. Algunos modelos son objetos

fisicos; Por ejemplo, un modelo de juguete que se puede montar, y puede
hacerse funcionar como el objeto que representa.

@

E_Perfil

(from Capa Seguridad)
&pID_Perfil
&Nom Perfi
& Descripcion

+1

+n

O

E_Usuario

(from Capa Seguridad)

&ID_Usuario
& Nom_Usuario
& Contrasefia
& Tpo
ENivel
&y Estado

O

E_Cliente
(from Capa Cliente)

ID_Cliente
%D_Usuario
E:DNI(RUC)
&sNombre
EpApellidos
&yEdad

Direccion

Telefono
E-mail
&hGenero

&y Estado

@,

E_Vendedor

(from Capa Vendedor)

ID_Vendedor
%ID_U suario
&5 DNI_Vendedor
Nom_Vendedor
e_Vendedor
& Telefono
&Email
& Direccion

&xHorario
& Estado

&sname

Figura 43: Modelo conceptual

Fuente : Elaboracion propia

@

E_Reportes
(from Capa Busgueda)
ID_Reporte
ID_Tabla
& Descrpcion
&Detalle

+1

+n

@

E_lnmueble

(from Control de inmuebles)

&ID_Inmueble
& MNom_Imbueble
& Descripcian
&MNumero de ambientes
Ephrea
& Estado
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5.8 MODELO DE DISENO
Con caracter general, es el arte de aplicar los conocimientos cientificos en la
ordenacion de los elementos basicos, tangibles e intangibles, de un objeto o
estructura con el fin de aumentar su belleza o utilidad.

5.8.1 Modelo logico

<<entity=>
E_‘wendedor
(from Capa “endedor) <<enlity>
Q>|D_\/ende_dm E Inmueble
Q::?MU\Sf;agnd (from Control de inmuebles)
i \/Qmieg;r pID_Inmueble
Tendad PMom_Imbueble
¥:Descripcion
MNumero de
bhrea

g

&Telefono
Email

@D\recclon

0 280 D D

@Hurarlo Estado
& Estada
Sname

il <<gntity>>
E_Cliente
ccantitys> (from Capa Cliente)
E Eﬂgﬂﬁm &ID_Cliente
ram Expa Sequrts| o
&ID_Usuario (RUC)
Mom_Usuario

&
&
@Cumraseﬁa &
&
&

Mombre

+

o
»Edad
$Direccion
¥Telefono
E-mail
& Genero Q)\DfRepone

— &ID Tatla
&Estado & Descrpcion
& Detalle

<<entity=>
E Peril
(from Capa Seguridad)
%IDferm
Mom Perfil
Q)Descnpcmn

@T\pa
& Nivel
& FEstado

<= ntity=>
E_Reportes
(from Capa Busqueda)

Figura 44: Modelo logico
Fuente : Elaboracion propia

5.8.2 Modelo fisico de datos

P edido
Empresa BErcodigo
B RUTCliente
vecha Cliente
Epletalle GRUT
ETelefono Brtctal Enombre
Gestado Gpefireccion
*modE mpresa)) - Eem ail
- atalP edida() elsbno
G| nistraclory ScambiarE stadi) &1
@RUT

ot bre T “mocDatos()

Procuct

Bcodigo ﬂ\ Empleaca
fink &

RUT
Gpdescripoion t Eprombre

Eprecio
Gstock : integ Compra gzaglzs:mn
o Ecodigo

oiStackl) BRutProveedor F——
Gerum Factura
Epaistalle

eto
Eptotal

|
I
|

aplicativ 'y | [ verta |
i verta
ock Memoria Detdle & codigo

ErcodP roducto
urm plano
*agrsgar) BviescripProducto e

%calcTolales)
F

EpRUtEm pleado
etalle

Qt;e:lin Getatal

articiac

StotalVarta

StotafiDetelle)

Figura 45: Modelo fisico de datos
Fuente: Elaboracion propia
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5.8.3 Vista de capas y subsistemas

Es un sistema que permite almacenar y procesar informacion; es el
conjunto de partes interrelacionadas: hardware, software y personal

informético.

i [ 1

Android Studio Senidor Web

Capa Aplicacion Capa Cliente

—1
Planner 5d Senidor de base
de datos

Capa Aplicacion
Capa Datos

Figura 46: Vista de capas
Fuente: Elaboracion propia

Administrador
Shombre : string
SApellido - string

®Darlnformacion( )

Visualizacion
Departamento Compra &NiPiso . int
& Precargado : int &pNumeroCliente | string & NombraHotel : string
Spstock ~int &NombreClisnte | string &sMNombreCliente - sting
& TipoDepartamento : string &pContraseriaCliente - int S Tipovista : it
& PisoHabitacion : int

SEmpresaCliente() 0 — 0 *pagarDepartamentof)
sgistrarCampra

Cliente

SMNombre - string
&.Contrasefia : string

®CrearUsuanof)
®DesamollarPlanof)

Figura 47: subsistemas
Fuente: Elaboracion propia


https://es.wikipedia.org/wiki/Teor%C3%ADa_de_sistemas
https://es.wikipedia.org/wiki/Informaci%C3%B3n
https://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
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5.8.4 Realizacion de casos de uso- Modelo de Disefo

Figura 48: Modelo de disefio
Fuente: Elaboracion propia

5.9 VISTA DE DESPLIEGUE

Empresa

&Nombre : texto
&p:Direccion : texto Departamento

&sTelefono : nimero SpNombre ; texto

SafiadirCliente() "] %apadirAdministrador()
SquitarCliente() ®quitarAdministrador()
%obtenerCliente() %®gbtenerAdministrador()
%afiadirDepartamento)
%quitarDepartamento()
%obtenerDepartamentof)

asigna a

Cliente asiste visualizacion ensefia

Aplicativo
&sNombre : texto

&planos : imagen pre-cargada

&Nombre:texto | _ =
SpContrasefia : texto

®numera))

Figura 49:Vista de despliegue
Fuente:Elaboracion propia
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5.10 VISTA DE IMPLEMENTACION

Cotizacion
&rroCot : String
&:FechaEmision : Ds...
&sCondiciones © String

Cliente
m P
EsMNombre : String
; Froducto
EsRuc : String
&Direccion : String SxMombre : String
& Telefonn - String | &Precioventa : Double

e F;edsiii? &Stock : Integer
roFed ring

&uFechaEmision : Date

& CondPago : String
Ermpleado &p0bservaciones : Stri_

&sMombres : String

. . 1
%Apellldos: String DetalleCormprobante
Cargo : String

@Cantidad Cnteger
&sFechalnaresa : Ds...

&slmpaorte - Currency

1=

0.1 0.

Factura
Boleta Comprobante &wMroFact: String

- & FechaEmision : Da... &wSubtatal : Currency
SpMroBul - String & Tatal : Currency Eslov - Currency

&pFechaCancelacion : Da..

Figura 50: Vista de implementacion
Fuente: Elaboracion propia

5.11 MODELO FISICO DE SISTEMA

Aplicativo

Recolector

Procesadaor

®actualizar_almacen()
®erniar_resultados() Srrancar_datns_de_venta()

Srradar_articulos_online() f‘ \
%ervia_sugerencia_nuevo_plana()

®eria_novedades()

™~

I

| f
| ®radificar_stock()

| ®realziar_cobro() / ™
| ®realizar_pago() Hilo
\

\

I

|

|

[

|

Empresa

®realizar_cataloga()

Spnombre
®realizar_busgueda() ®husca_novedades() Spdireccion

Sptelefono

}

Aplicativo \ Sender()

actualizar_almacen() \
Semiar_resultados()

Sy
Producto
Cliente &precio
%numbm g:titu\u
contrasefia pautar
&paiin_de_edicion
®ermiar_sugerencia() Eppreferencias
¥leer()
Scormpran) Syender()
%realizar_reclamos() Scomprar()

®ver_catalogo()
3
[

Segunda visualizacion Novedades articulo online
&pvistas

Pre-cargadao Resta &sdesamllo &clasificacion &lugares
Spplanos Spcatalogn Bremio &lugares

Spublicar])

Scarnbiar_clasificacion()

Figura 51: Modelo fisico de sistema
Fuente : Elaboracion propia
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5.12 REPORTE DE EJECUCION DE PRUEBAS

Caso de pruebas 01. Seleccionar Inmueble

Diagrama de caso de uso: Seleccionar Inmueble

AS_Cliente CUSO1_Seleccionar inmueble

from Procesos
(from Actores) ( )

Figura 52: Diagrama de caso de uso Seleccionar Inmueble
Fuente: Elaboracién propia

Plantilla de especificacion de caso de uso: Seleccionar Inmueble

Tabla 29: Seleccionar Inmueble

Actor Principal: Cliente

Actores Vendedor, Asistente de Ventas, Gerente de ventas. Gerente

secundarios: General

Area: Area de Ventas del consorcio la estancia de Chaclacayo.

Objetivo: Permitir la seleccidn de un inmueble.

Descripcion: Este caso de uso permite visualizar losinmueblesde con ayuda de

la realidad virtual para su posterior seleccian y reserva.

Interfaz: Si tiene dependiendo del tipo de usuario

Entrada: Disefios de inmuebles.

salida: o Enlaces de los disefios de los inmuebles

« Archivos de los disefios de inmuebles.

Precondicion: s El usuario ha logrado ingresar al sistema.

« FEl usuario ha seleccionado un inmueble de la lista

mostrada.

Postcondicion: Se selecciond un inmueble.
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FLUJO NORMAL
Accion del Actor Respuesta del Sistema

. Presionar un inmuehble . Se muestra en pantalla el
de la lista. disefio del inmueble en graficos
2D, y las opciones para

visualizar en 3D y VR.

. Seleccionamos . Se presenta en pantalla el

opcidn ver en VR disefio en VR y se podra
hacer el recorrido con los
lentes de realidad virtual.

. Presionar compartir . Se muestra en pantalla las
opciones para compartir el
disefio del inmueble

seleccionado.

. Presionar una opcién |8. La aplicacion inicia la accidn

para compartir seleccionada.

. Sale del sistemna.

Fuente:Elaboracion propia

PROTOTIPOS DE LA APLICACION.

GRAFICOS 2D.

Cuarto de basio (7,26 m?)

Figura 53: Graficos 2D
Fuente :Elaboracion propia
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GRAFICOS 3D

® 20 @@ 30 v ¢

Figura 54: Graficos 3D
Fuente: Elaboracion propia

GRAFICOS VR

Figura 55: Graficos VR
Fuente : Elaboracion propia
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Compartir

{ Guarda su proyecto en un archivo

A"ustes

c::mpa.rtir

Figura 56:Guardar proyecto
Fuente:Elaboracion propia

m "Plawner 5D - Disesio Intevior” a

Facebook

>
e )

Mensa.;'es Adadiv a Erefox Metsenser

Figura 57: Compartir
Fuente: Elaboracion propia



Plantilla de Caso de Uso Prueba Seleccionar Inmueble.

Tabla 30: Caso de uso prueba seleccion de inmueble
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Gmail

Gmail

Estado del
C de P b Caso:
aso de rPrueba.: . A
Opcidn: Seleccionar Inmueble Programa: APLICACION EN
hueble REALIDAD VIRTUAL EN
1 z
REVISION
Requisitos de Prueba:
Haber instalado la aplicacion.
Se inici6 la aplicacion
Objetivo del Caso de Prueba:
Este caso de prueba debe permitir seleccionar un inmueble.
Paso Instruccion Resultados Esperados Resultados | Levantado Fecha
Reales Por: /hora
Oscar Levantan.
Ampuero Obs.
1. | Entramos a un disefio 2. El sistema mostrara
de un inmueble una interfaz donde el
usuario podra
seleccionar el modo de | Valido
visualizacion del
inmueble, 2D, 3Dy VR.
3. | Seleccionamos una 4. Se presenta en
opcion de pantalla el disefio en
visualizacion, en realidad virtual, el
caso de no elegir se cual se visualiza con
mostrara Unicamente los lentes de realidad Confirmado
en 2D, para este virtual.
caso se eligié la
opcion VR.
5. | Presionamos el bot6n 6. Se muestralas
compartir opciones para Ejecutado
compartir.
7. | Presionamos la opcién 8. Inicia la aplicacién

Sale del sistema.
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CAPITULO VI
INVESTIGACION CIENTIFICA
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6.1INTRODUCCION A LA INVESTIGACION CIENTIFICA

Sampieri (1996 d.c) “Define que la investigacion se inicia como exploratoria,
descriptiva, correlacionar o explicativa. Estimar tentativamente cual sera el
alcance final de la investigacion”

Tamayo (2003 d.c) “La investigacibn es un proceso que mediante la
aplicacion del método cientifico, procura obtener informacion relevante y
fidedigna, para entender, verificar, corregir o aplicar el conocimiento”

Respecto a los conceptos establecidos por los autores, brindan un aporte a la
presente investigacion en la medida que la investigacién cientifica aplica
diversos procedimientos sistematicos, con el fin de buscar la solucion a
nuestro problema que es la implementacion de una aplicacion en realidad
virtual para la seleccion de un inmueble del consorcio la estancia, ademas a
través de esta aplicacion se puede continuar con el desarrollo de los
inmuebles , venta de planos y compra de terrenos en tiempo real, donde se

vera una nueva forma de visualizar los departamentos.

Figura 58: Google earth

Fuente: Google maps
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6.2 VALIDACION DE EXPERTOS

JUICIO DE EXPERTOS, PARA DETERMINAR LA APLICACION DE LA
METODOLOGIA DE DESARROLLO
TABLA DE EVALUACION DE EXPERTOS

>,
Apellidos y Nombres del Experto:...f.‘?.‘é. W)“’”’ A’?"‘//J/L'X M e

Titulo y/o Grado:
Ph.D.. ( ) Doctor.... () Magister....bé Ingeniero.....( ) Otros......... especifique
Universidad que labora:
Fecha: 25/ / / (7
TITULO DE TESIS :
IMPLEMENTACION DE LA REALIDAD VIRTUAL PARA LA SELECCION DE
“ INMUEBLES DEL CONSORCIO LA ESTANCIA S.A.C.
Tabla de Evaluacion de Expertos para la elecciéon de la metodologia
En esta tabla de evaluacion de expertos usted podra calificar las metodologias
relacionadas a esta investigacién mediante una pequefa encuesta que tendra
que poner una calificacion.

N° PREGUNTAS METODOLOGIAS

visualizacion | Aplicacién OBSERVACIONES

El aplicativo recoge
informacién que pemite .

dar respuesta al ?
problema de inmuebles

Y

El sistema propuesto
responde a los objetivos
del estudio

aplicativo es adecuada

Los items del aplicativo
responden a los del
manual

¥
La estructura del g
07

La secuencia
presentada facilita el 9 1
desarrollo de planos

Los items son claros y 4 Q
entendibles

TOTAL 7o 5%

Evaluar con la siguiente calificacion: v
1 - 3: Malo 4 — 6: Regular —/10: Bueno

Firma del Exgerto



Pagina 107

6.3PLANEAMIENTO DEL PROBLEMA

El planteamiento del problema del consorcio la estancia, nace cuando se ve
una baja de ingresos en ventas y comprar de departamento en la misma para
lo cual se va a implementar una aplicacion en realidad virtual para la seleccion
de un inmueble del consorcio la estancia (IRVSICE) para que al final se pueda
implementar una aplicacion que permita la visualizacion de departamentos del
consorcio la estancia, asi mismo poder desarrollar su propio departamento ,
poder también consultar por un departamento pre-cargado en el aplicativo ,
también podra enviar el link del departamento desarrollado por el cliente o uno
pre-cargado para su consulta en cuanto al precio o lugar y finalmente podra
visualizar su desarrollo tanto en 2D,3D vy realidad virtual.

Problema General

¢ Cuél es la influencia a implementar una aplicacion en realidad virtual para la
seleccion de un inmueble del consorcio la estancia?

Problemas Especificos:

¢, Cual es la influencia a implementar una aplicacidon en realidad virtual para la
seleccion de un inmueble del consorcio la estancia en los pardmetros de
ventas y calidad?

¢, Cual es la influencia a implementar una aplicacidon en realidad virtual para la
seleccion de un inmueble del consorcio la estancia en cuanto al desarrollo de
planos en tiempo real?

Justificacion del estudio:

La presente investigacion tiene una justificacidbn hipotética, explicativa,
experimental, cuasi-experimental, la justificacion hipotética se refiere a la
importancia de registrar los pardmetros de venta y calidad, con el fin de ver las
alzas del consorcio y poder prevenir un desplome monetario. A ello se le
agrega la justificaciéon explicativa, en el cual se puede visualizar una aplicacion
de facil entendimiento para el cliente y el consorcio que permita generar
préximas mejoras en cuanto a su conocimiento en el aplicativo. La justificacion
experimental, permite ver que el aplicativo de inmuebles en realidad virtual, es
una de las nuevas propuestas en el campo de la tecnologia permite
experimental junto con su avance en cuanto al consorcio. Y por ultimo la

justificacion cuasi-experimental, permite ver una implementar de una
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aplicacion en realidad virtual para la seleccién de un inmueble del consorcio la

estancia y su desarrollo.



6.4 MATRIZ DE CONSISTENCIA
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Anexos
ANEXO 1: MATRIZ DE CONSISTENCIA
TITULO: Implementacién dzla Realidad Virtusl =n la Saleccion deInmusbles an &l Consorcio La Estancia deChaclacavo

AUTOR: Br. | Ampuero Varastesni Oscar Alejandro Martin

PROEBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES E INDICADORES
PROBLEMA PRINCIFAL: OBJETIVO GENERAL HIPOTESIS GENERAL Variable Independiente: IMPLEMENTACION DELAREALIDAD VIRTUAL
;Cusl 25 2l impacto dz la | Determinar el impacte de la | Laimplementacion de la realidad, majora al

implamentacion dala raalidad virtual
en la szlzccion da inmusblas 2n al
consorcioLa Estancia da chaclacavo?

PROBLEMAS SECUNDARIOS

;Cusl 25 2l impacte d= la
implamentacion dala raalidad virtual
en =l tiempo da= sezleccion de
inmusbles en 2l consorcio La
Estancia da chaclacavoe?

;Cusl 25 2l impacto de la raalidad
virtual an 2l costoda la demo stacion
de inmusbles 2n &l consorcio La
Estancia da chaclacavoe?

Implementacitn dz la realidad virtual
en la selsccion de inmuebles an al
consorcioLa Estacia de chaclacavo

OBJETIVOS ESPECIFICOS

Dieterminar 2l impactodala
Implementaciondz la realidad virtual
en la selzccion de inmmebles an 2l
consorcioLa Estancia da chaclacavo.

Dieterminar 2l impactodala
implementacion dala realidad virtual
en la seleccion de inmmehles en el
consorcioLa Estancia da chaclacavo.

procaso de seleccion ds inmusbles =n 2l
consorcio la estancia da chaclacavo

HIPOTESIS ESPECIFICAS

Laimplementaritn dala realidad raduce an m
50%el tismpo dela seleccionds inmmsblas an
2l consorcio la astancia da chaclacavo,,

La implementscién ds la realidad virtual
raducs los costos dz demostracion ds
inmusblzas en 2l consorcie la astancia ds
chaclacavo.

APLICACION EN REALIDAD VIRTUAL

Dimensiones Indicadores Items Niveles ¥
Rangos
Ancho de Banda Capacidad de transferencia | 1-2 Si
de datos. Cazi Siempre
Calidad Calidad de imagen. 3-5 Alzunas Veces
Compatihilidad Numero de sistemas | 6-11 Pocas
compatibles Nunca
Variable Dependiente: SELECCIONDE INMUEELES
Dimensiones Indicadores Ttems Niveles y
rangos
Tiempo de seleccion | Tiempo de carga del disefio 12-13
del inmuehle. Si
Cazi Siempre
Costos de Cantidad de departamentos | 14-18 Alzunas Veces
demostmeion vistos y vendidos. Pocas
Nunea

Fuente: Elaboracion propia
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Eltipo de investigacitn as aplicads,
al raspacto Murillo {2008), refiera
gque: la investisacion aplicada reciba
slnombra de “imvestigacion practica
0 empirica”, qua sacaractariza porqus
busca la aplicacion o utilizacion de
los conocimisntos adquiridos, alavez
qus 52 adquisran otros, daspuss d=
implemantar v sistematizar la practica
basada en invastigacion. El use dal
conocimisnto v los resultades de
investizacionque da come resultado
una forma rigurosa, organizada ¥
sistamndtica da conocer la realidad.
NIVEL: Explicativo.

DISENGQ: EXPERIMENTAL
Esta investieacion corresponds al
disefio experimantsl dabido a qua“los
disefios experimentales se utilizan
cuande el investigador pretende
astablecer 2l posible efacto de una
causa que semanipula” {Harmindaz v
otros, 2010, p. 122). Es de clase
cuasi-experimental con dos grupos:
experimental v control,los sujstos d=
la muestra de estudio fusron
asignados de forma intsncional.
Semin Harmander, Farmnandez »
Baptista {20 10)“Enlos disaios cuasi-
experimentalas los sujetos no se
asignan al azar 3 los srupeos ni se
emparsjan, sino qua diches prupos ya

sstan  formados  antes  del
sxperimento: son grupos intactos.
{p.148).

Constituido por 58 personas sntra
vendedorss v clisntes.

TIPO DE MUESTRA: Cznsal.

TAMANO DE MUESTRA:

Grupo control{Vendedoras) = 8
Grupe experimental{Clientas) = 50
Total de muestra =38

Fuente : Elaboracion propia

la realidad virtual

Tecnicas: Prusba
Instrumentos: Cusstionario

TIPO Y DISENOQ DE POBLACION Y MUESTRA TECNICAS E INSTRUMENTOS ESTADISTICA DESCRIPTIVA E INFERENCIAL
INVESTIGACION
TIFO: AFLICATIVOD POBLACION: Variable Independiente: implementa don de

Autoras: Br |

Oscar Alsjandro Martin Ampusro Verastagui.
Afio: 2016

Monitorao: Noviermbra 2016 — Enaro 2017
Ambito de Aplicacion: Consorcio LaEstancis
Forma de Administracion: Directa

Variable Dependiente: seleceidn de
inmuebles del consorcio La Estancia

Técnicas: Prusba

Instrumentos: Cusstionario

Autores: Br |

Oscar Alejandro hartin Ampuaro Verastagui.

Afio: 2016

Monitorso: Noviembra 2016 — Enaro 2017
Ambito da Aplicarion: Consorcio La Estancia
Forma de Administracion: Directa

DESCRIPTIVA: De distribucidon da fracusncia, tablas des contingencia, figuras

DE PRUEEA:
Prusba hipotasis
Para Torres {1997) “Lahipotesis 25 un plantsamisnto que establecs una relacion sntre dos o mas

variablas pars explicar v, si as posible, pradacir probabilisticamenta las propisdades ¥ conexionas
intarnas da los fendmenos o las causas ¥ consacusncias de un daterminado problama™ (p. 129)

U de Mann-Whitnay o Prusba T
Auin falta ver como astdn distribuides los datos.
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6.5METODO DE INVESTIGACION
Para ello resulta importante la metodologia, que es el estudio sistematico de
todos los métodos utilizados por una ciencia para que pueda explicar mejor una
realidad, mediante la descripcion o el analisis y valoracién de los métodos de

investigacion.

Tipo de investigacion

AristOteles(384 a. C.-322 a. C.) La investigacion es considerada una actividad
orientada a la obtenciébn de nuevos conocimientos y su aplicacion para la
solucién a problemas o interrogantes de caracter cientifico asi mismo la
Investigacion cientifica es el nombre general que obtiene el complejo proceso en
el cual los avances cientificos son el resultado de la aplicacion del método
cientifico resolver problemas o tratar de explicar determinadas observaciones. De
igual modo la investigacion tecnoldgica, emplea el conocimiento cientifico para el
desarrollo de "tecnologias blandas o duras", asi como la investigacion cultural,
cuyo objeto de estudio es la cultura, ademas existe a su vez la investigacion

técnico-policial y la investigacion detectivesca y policial e investigacion educativa.

Por lo tanto, se emprendera desde una situacion real que representa un
problema particular, con el fin de describir de qué modo o por qué causa se
produce una situacién o acontecimiento, para que a través de la investigacion se
Generen nuevas soluciones a diversos problemas especificos, en busca de
conclusiones que demuestren una aplicacion en realidad virtual para la seleccién

de un inmueble del consorcio la estancia.

Disefio de investigacion

En la presente investigacion se aplicara el disefio experimental, debido a que los
disefios experimentales se utilizan cuando el investigador pretende establecer el
posible efecto de una causa que se manipula. En ese sentido se manipulara las
variables, vinculadas a las causas, para medir el efecto que tienen en otra
variable de interés, permitiendo establecer un grado de confianza predefinido
para determinar la causa —efecto.

Por lo tanto. La presente investigacibn se ha centrar en a implementar una

aplicacion en realidad virtual para la seleccion de un inmueble del consorcio la


https://es.wikipedia.org/wiki/Arist%C3%B3teles
https://es.wikipedia.org/wiki/384_a._C.
https://es.wikipedia.org/wiki/322_a._C.
https://es.wikipedia.org/wiki/Hip%C3%B3tesis_(m%C3%A9todo_cient%C3%ADfico)
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todo_cient%C3%ADfico
https://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%A9todo_cient%C3%ADfico
https://es.wikipedia.org/wiki/Soluci%C3%B3n_de_problemas
https://es.wikipedia.org/wiki/Tecnolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Antropolog%C3%ADa
https://es.wikipedia.org/wiki/Cultura
https://es.wikipedia.org/wiki/Polic%C3%ADa_cient%C3%ADfica
https://es.wikipedia.org/wiki/Polic%C3%ADa_cient%C3%ADfica
https://es.wikipedia.org/wiki/Detective_(investigador)
https://es.wikipedia.org/wiki/Investigaci%C3%B3n_educativa
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estancia (IRVSICE) del consorcio la Estancia de chaclacayo, analizando
diferentes causales o con ellas consecuencias al cual conlleva ducha
problematica. Por lo que se tiene como principal objetivo, agilizar el proceso de

control de compra y venta, que se vera reflejado a través de una aplicacion.
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CAPITULO VII
INTRODUCCION A LA
APLICACION
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7.1 INTRODUCCION
La aplicacion en realidad virtual ha sido disefiada e implementada haciendo
uso de la metodologia RUP, con el propésito de permitir a la empresa
‘“CONSORCIO LA ESTANCIA S.A.C.” ofrecer la demostracién de los
inmuebles en linea y con la tecnologia 3D y realidad virtual, mediante un
dispositivo movil o desde cualquier computadora de escritorio y/o laptop.

7.2 OPCIONES DEL SISTEMA

La aplicaciéon tendra dos principales opciones:

La aplicacion tendra las siguientes opciones:

En el formulario principal tendremos las siguientes opciones:

Nuevo onyecto

Demostracion-1 . Demostracion-2

18/12/2016 i 18/12/2016

Figura 59: Demostracion del aplicativo
Fuente : Elaboracion propia

a) Demostracion de inmuebles

En esta opcién el usuario-cliente de la empresa “CONSORCIO LA ESTANCIA
S.A.C” podra realizar una visita por los inmuebles que se encuentran en venta,
agui el usuario-cliente de la empresa podra visualizar las instalaciones en 2D,
3D o realidad virtual.
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Seleccionar una demostracion de los inmuebles que se encuentran a la venta.

Aqui se muestra la pantalla principal de demostracion del inmueble

seleccionado, aqui se podra visualizar los planos en 2D Unicamente.

é Demeostracion-1

Figura 60: Demostracion 1
Fuente : Elaboracion propia

El Cliente selecciona el botdn de cambio de modo de visualizacién de 2D a 3D,

en este punto el cliente podra hacer un recorrido de los ambientes en 3D.

é Demostracion-1

Figura 61: Demostracion 1 en 2D
Fuente:Elaboracion propia
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Cuando el cliente selecciona el icono de visualizacion en realidad virtual y su
respectivo control podran hacer un recorrido completo de los ambientes con la

ayuda de los lentes de realidad virtual.

Figura 62: Demostracion 1-VR
Fuente: Elaboracion propia

a) Disefio de nuevos inmuebles

En esta opcién el usuario-cliente de la empresa “CONSORCIO LA ESTANCIA
S.A.C” podra crear nuevos disefios de manera amigable y de facil utilizacion de
las diferentes opciones que son necesarias para la construccion. Este disefio
sera con la intencion de compra para posteriormente solicitar a la empresa la
construccion o la oferta de acuerdo a las especificaciones del nuevo disefio, una
vez terminado el disefio se podra compartir con el cliente mediante un
hipervinculo a través de correo electrénico u otras redes sociales tales como
Facebook, whatsapp, entre otros.

Al elegir nuevo proyecto se mostrara un lienzo vacio en el cual se iran

agregando los objetos necesarios para el disefio de un nuevo inmueble.
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Salow (25 w?)

Figura 63: Proyecto
Fuente: Elaboracion propia

Al seleccionar en el boto “+” se mostrara las opciones de ingreso como habitaciones,
construcciones, muebles, exterior. Aqui se iran agregando uno a uno los objetos

necesarios para el diseio del inmueble deseado.

Agregar Habitaciones:

Figura 64: Proyecto-habitaciones
Fuente: Elaboracion propia



Agregar Construcciones:

Construcciones

@ Ventanas
[ Axcadas
[' Puertas

Figura 65: Agregar construcciones
Fuente: Elaboracion propia

Agregar muebles:

Figura 66: Agregar muebles
Fuente: Elaboracion propia
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Agregar exteriores:

Extevior

: : Céspeal, veredas
T Muebles de iarcli»

’ Ar‘:ales Y Plan tas

-—

Figura 67:Agregar exterioes
Fuente :Elaboracion propia

a) Menu del disefio

En este menu de opciones del proyecto visitado y/o proyecto nuevo tendra las
siguientes opciones.

q Guarda su onyeclo en un archivo
A"ustes

C’ompavtir

Figura 68:Menu del disefio
Fuente: Elaboracion propia

Al seleccionar guardar su proyecto en un archivo, se mostrara el siguiente
cuadro de dialogo, que solicitara el nombre del archivo, una vez ingresado las

opciones seleccionar hecho, y se guardara en la memoria de su dispositivo.
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Figura 69:Link de proyecto
Fuente:Elaboracion propia

Al seleccionar ajustes se mostrara las siguientes opciones que son para elegir el

modo de visualizacion del proyecto.

© % .429%4 352 PM

Nombre de Proyecto Demostracion-1

Fondo del Pmyecto

UNIDAD DE MEDIDA

ftl ftzl inch

2
m, m°, cm

GRAFICOS

Sombras

Figura 70: Configuracion de proyecto
Fuente: Elaboracion propia

Al seleccionar compartir se mostrara las siguientes opciones, que seran el medio por

el cual comunicaran sus intenciones de compra del inmueble visualizado.
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. " . ior” a
m:tr Planner 5D - Disesio Interior

Save to Facebook

@

Asiadir a Fl

Figura 71: Modo de comartir
Figura : Elaboracion propia

7.3 Formularios del Sistema

Tabla 31: Formulario de sistema

™

What SAPP

-

Messeuger

Formulario

.480% M 11:50 AM

= Proyectos (2]

@

Nuevo proyecto

Departamento-4
dic. 5,2016

Departamento-3
nov. 30,2016 G

.480%M 11:51 AM
Proyecto #23 Habitaciones X X
L & &= @

Descripcion

Formulario principal de la
aplicacion.

Es el formulario con el cual se
inicia la aplicacion esta
muestra las opciones de crear
un nuevo proyecto y la lista
de los proyectos
desarrollados que estan en
oferta (venta).

Formulario nuevo proyecto.
En este formulario se muestra
las opciones de construccion
de un nuevo inmueble con las
diferentes opciones
necesarias para la
construccion.

El usuario-cliente de la
empresa podra elegir
diferentes tipos de
construcciones tales como
paredes, muebles de oficina,
muebles de sala, entre otros.
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SRS | Formulario principal de
Departamento-4 ® 0@ 3o m ¢

demostracion de inmueble.
Este formulario permite la
visualizacion de los
inmuebles en diferentes tipos
de tecnologia, las cuales el
usuario-cliente podra
seleccionar tales como 2D,

3D, o en realidad virtual.

SRS | Formulario de
Departamento-4 ® 2@ 33 m ¢ . .
demostracion de inmueble
en 2D.
Este formulario permite la
visualizacion de los

inmuebles en tecnologia 2D.

Formulario Descripcion

& SRR | Formulario de
& Proyecto #23 2p @@ 33 ™m 3 . .
demostracion de inmueble
en 2D.

Este formulario permite la
visualizacion de los

inmuebles en tecnologia 3D.

& A75% M 12:22 PM Formulario de
& Proyecto #23 2D ‘ 3D O & . .
demostracion de inmueble
en realidad virtual.

Este formulario permite la
visualizacion de los

inmuebles mediante la

tecnologia de realidad virtual.
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Formulario para compartir

Compartir este proyecto

[ £] Q x| disefios de inmuebles.
Facsbook  Messenger R En este formulario el usuario-
- o Eal cliente podra compartir los
Mensajes Whatsapp | Afadira enlaces del inmueble
— . seleccionado y/o del nuevo
A ™ | . . .
Fil Commander disefio del inmueble realizado

por el usuario-cliente.
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CAPITULO VI
CONCLUSIONES Y
RECOMENDACIONES
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8.1 CONCLUSIONES

El aplicativo, implementacion de una aplicacion en realidad virtual para la seleccion

de inmuebles, permite la mejora de seleccion de inmuebles.

El aplicativo, implementacion de una aplicacion en realidad virtual para la seleccion
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8.2 RECOMENDACIONES

Se recomienda el uso de lentes de realidad virtual en caso el dispositivo mévil del

cliente no cuente con giroscopio.

El usuario debe tener un movil con giroscopio para una mejor interaccion con el

aplicativo.
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Anexos:

Los programas utilizables para el desarrollo del aplicativo fueron:

Android Studio, Hosting bajo plataforma Windows, unity 5 como desarrollador
de esquemas de planos.

Los programas utilizables para la mejora del aplicativo fueron:

Wix.com, para la mejora de la pagina web del consorcio la estancia.

PARA TI' Y TU FAMILIA ¢/ /u?m/ ideal

\o

Condominioir );_A

La Estancia

\_ de chaclacayo,

o

Club House:

Piscina

Salon de Usos Multiples
Gimnasio

Zona de parrillas

Area Juego de nifios
Cancha Fulbito, Basquet
Tiendas Comerciales

DPTO. PILOTO — . : SO wepoew  BANCOGNBED

Figura 72: Consorcio la estancia-pagina web
Fuente: Google web

NexusOne 377 News S(40)

Galaxy Nexus (4ff
— ]

L

Ns703)  jexmary  MeXsSUO)

Figura 73: Programa ejecutor-Android Studio
Fuente: Android Studio
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Archivos de datos basicos:

Package com.example.oma.laestancia;

Import android.content.Context;

Import android.support.test.InstrumentationRegistry;
Import android.support.test.runner.AndroidJUnit4;
Import org.junit.Test;

Import org.junit.runner.RunWith;

Import static org.junit.Assert.*;

/**

* Instrumentation test, which will execute on an Android device.
*
* @see <a href="http://d.android.com/tools/testing">Testing documentation</a>
*
@RunWith (AndroidJUnit4.class)
Public class ExamplelnstrumentedTest {
@Test
Public void useAppContext() throws Exception {
/I Context of the app under test.
Context appContext = InstrumentationRegistry.getTargetContext();

assertEquals("com.example.oma.laestancia”, appContext.getPackageName());

Demostracion-1 . Demostracion-2
18/12/2016 = 18/12/2016

Figura 74:Seleccion de inmuebles
Fuente:Elaboracion propia
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COMENTARIOS:

CREACION DE FODA:

Se puede analizar cualquier tipo de corporacion, marca, producto,
servicio, proyecto y persona fisica o juridica.

CADENA DE VALOR:

La cadena de valor empresarial, o cadena de valor, es un modelo
tedrico que permite describir el desarrollo de las actividades de una
organizaciéon empresarial generando valor al cliente final.

DIAGRAMA DE ISHIKAWA:

También llamado diagrama de espina de pescado, diagrama de causa-
efecto, diagrama de Grandal o diagrama causal.

ACTA DE CONSTITUTCION:

Establece la composicion del poder ejecutivo del gobierno, el poder
legislativo y el poder judicial .

DICCIONARIO EDT:

EDT, siglas de estructura de descomposicion del trabajo, utilizado en
gestion de proyectos.

REGISTRO DE RIESGOS:

En arquitectura de computadores, un riesgo es un problema potencial
gue puede ocurrir en un procesador segmentado. Tipicamente los
riesgos se clasifican en tres tipos: riesgos de datos, riesgos de salto o
de control y riesgos estructurales.

PLAN DE CALIDAD:

Documento que especifica qué procedimientos y recursos asociados
deben aplicarse, quién debe aplicarlos y cuando deben aplicarse a un
proyecto, producto, proceso o contrato especifico.

REQUERIMIENTOS FUNCIONALES:

Un requisito funcional define una funcion del sistema de software o sus
componentes.

CASOS DE USO :

En el Lenguaje de Modelado Unificado, un diagrama de casos de

uso es una forma de diagrama de comportamiento UML mejorado.


https://es.wikipedia.org/wiki/Poder_ejecutivo
https://es.wikipedia.org/wiki/Poder_legislativo
https://es.wikipedia.org/wiki/Poder_legislativo
https://es.wikipedia.org/wiki/Poder_judicial
https://es.wikipedia.org/wiki/Estructura_de_descomposici%C3%B3n_del_trabajo
https://es.wikipedia.org/wiki/Estructura_de_descomposici%C3%B3n_del_trabajo
https://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_computadores
https://es.wikipedia.org/wiki/CPU
https://es.wikipedia.org/wiki/Segmentaci%C3%B3n_(inform%C3%A1tica)
https://es.wikipedia.org/wiki/Ingenier%C3%ADa_de_requisitos
https://es.wikipedia.org/wiki/Software
https://es.wikipedia.org/wiki/UML
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PAQUETE REUTILIZABLE:

Un paquete reutilizables es un sistema de auto limpieza o actualizacion
de datos del mismo programa.

PAQUETE DE SEGURIDAD:

El objetivo Del paquete de seguridad es lograr la exactitud, integridad y
proteccion de todos los procesos y recursos de los sistemas de
informacion.

Diagrama de colaboracion:

Es un tipo de diagrama de interaccién cuyo objetivo es describir el
comportamiento dinamico del sistema de informacion mostrando cémo
interactuan los objetos entre si.

MODELO CONCEPTUAL:

Un modelo conceptual es una representacion de un sistema, hecho de
la composicion de los conceptos que se utilizan para ayudar a la gente
a conocer, entender o simular un tema que el modelo representa.
VISTA DE DESPLIEGUE:

Es un tipo de diagrama del Lenguaje Unificado de Modelado que se
utiliza para modelar la disposicion fisica de los artefactos software en
nodos.

VISTA DE IMPLEMENTACION:

Una vista de implementacion es la instalacién de una aplicacién
informatica, realizacion o la ejecucion de un plan, idea, modelo
cientifico, disefio, especificacion, estandar, algoritmo o politica.
PLANTILLA DE CASO DE USO:

es una descripcion de los pasos o las actividades que deberan

realizarse para llevar a cabo algun proceso.
FORMULARIOS DEL SISTEMA:
Es el formulario con el cual se inicia la aplicacién, esta muestra las

opciones de crear un nuevo proyecto y la lista de los proyectos

desarrollados que estan en esta.


https://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_Unificado_de_Modelado

